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1. Wstep

BlindShell Classic 3 to telefon przyciskowy dla os6b niewidomych i niedowidzgcych.
Sterowanie telefonem odbywa sie za pomoca fizycznej klawiatury, ekranu dotykowego lub za
pomocg polecen gtosowych. Informacje zwrotne zapewniajg wbudowany gtos syntetyczny,
wibracje i dodatkowe sygnaty akustyczne.

Uwaga: jesli pozwolisz na catkowite roztadowanie baterii telefonu, moze sie okazac, ze
telefonu w ogéle nie bedzie mozna natadowadé. W takiej sytuacji nalezy pozostawic telefon
na tadowarce na kilka godzin. Nastepnie telefon powinien ponownie rozpoczac¢ tadowanie.
Pozostawienie roztadowanej baterii w telefonie przez diuzszy czas moze doprowadzic¢ do jej
uszkodzenia. Taki przypadek nie jest objety gwarancjg telefonu. Zalecamy wyjecie baterii z
urzadzenia, jesli nie bedzie ono uzywane przez okres diuzszy niz tydzieh.

1.1. Zawartos¢ opakowania
e Telefon BlindShell Classic 3

e Bateria - ptaski prostokatny obiekt

e Stuchawki - na jednym koncu stuchawek znajduje sie ztgcze 3,5 MM (jack), na drugim
koncu znajdujag sie dwie wkiadki douszne

e tadowarka scienna USB - standardowa tadowarka USB, wejscie 100V~240V AC,
50/60Hz, wyjscie 4,7V-5,3V DC 0-2A.

e Kabel USB - kabel USB typu C ze standardowym meskim ztgczem USB typu A na
drugim kohcu.

e Stacja tadujgca - podstawka do tadowania telefonu. W zestawie znajduje sie rowniez
samoprzylepna podkfadka, ktéra umozliwia przyklejenie podstawki w odpowiednim
miejscu.

e Tag NFC (3x) - naklejka do oznaczania obiektéw. Te etykiety mozna odczyta¢ za
pomocg aplikacji na telefon.

e Smycz - pasek, ktéry mozna przyczepi¢ do telefonu. W zestawie znajduje sie maty
haczyk, ktory utatwia przepchniecie smyczy przez otwér na smycz.

1.2. Opis telefonu

1.2.1. Przednia strona telefonu

W gornej czesci przedniej strony telefonu znajdujg sie ponizsze elementy. Wymienione
sg w kolejnosci rozmieszczenia na telefonie od goéry do dotu.
e Stuchawka — wyciecie w ksztatcie poziome;j linii stuzgce jako gtosnik podczas
rozmowy telefonicznej.
+  Wyswietlacz LCD - gtadka powierzchnia, na ktérej wyswietlane sg informacije.
e Klawiatura — pozwala kontrolowac funkcje telefonu, jest takze uzywana do
wprowadzania tekstu.
* Mikrofon — znajduje sie pomiedzy przyciskami na klawiaturze.
* Glosnik — wyciecie w ksztatcie poziomej linii stuzgce do odtwarzania komunikatow
e gtosowych telefonu oraz innych dzwigkéw.
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1.2.2. Tylha czes¢ telefonu

Tylna czesc telefonu zawiera nastepujgce elementy:

e Aparat — zaznaczony od gory wyczuwalng krawedzig. Stuzy do robienia zdjec,
rozpoznawania koloréw i oznaczania obiektow za pomocg dedykowanej aplikacji.

e Dioda LED - znajduje sie po lewej stronie aparatu. Wspomaga go przy braku
dostatecznej ilosci Swiatta.

e Przycisk SOS — okragty, wklesty przycisk znajdujgcy sie pod aparatem. Stuzy do
uzycia w nagtych wypadkach, nacisniecie klawisza SOS wywotuje potgczenie z
wczesniej ustalonym numerem.

1.2.3. Krawedzie telefonu
Na gornej krawedzi znajdujg sie:

e Gniazdo na stuchawki

e Latarka LED

e Czujnik swiatta.

Na dolnej krawedzi, od lewej do prawej, znajdujg sie:
e Otwor na smycz
e Ztgcze USB typu C - stuzy do fadowania telefonu i podtgczania telefonu do
komputera.
e Szczelina otwierajgca - stuzy do zdejmowania tylnej pokrywy z telefonu.

Na lewej krawedzi znajdujg sie przyciski glosnosci stuzgce do sterowania gtosnosciag gtosu i
wyjscia audio.

Na prawej krawedzi znajduje sie boczny przycisk akcji stuzgcy do otwierania listy ulubionych
aplikacji i wywotywania sterowania gtosowego.

1.3. Zdejmowanie tylnej pokrywy

Aby zdjg¢ tylng pokrywe telefonu nalezy wsunac¢ paznokie¢ w szczeline znajdujgca sie na
dolnej prawej krawedzi telefonu i odciggnaé tylng obudowe od urzgdzenia. Podczas
umieszczania tylnej pokrywy z powrotem na telefonie nalezy upewni¢ sie, ze wszystkie
krawedzie sg dopasowane do telefonu.

1.4. Instalacja karty SIM, karty SD i akumulatora

Telefon nalezy utozy¢ przed sobg w takiej pozycji, aby mogt leze¢ na ekranie i klawiaturze.
Gorna czesc telefonu (kamera/aparat oraz klawisz SOS) powinny by¢ skierowane do przodu.
Nastepnie nalezy zdjg¢ tylng pokrywe telefonu pod ktérg widoczna bedzie prostokatna, pusta
przestrzen, w ktorej umieszcza sie akumulator. Na spodzie tej przestrzeni znajdujg sie dwa
gniazda SIM oraz jedno gniazdo karty SD.

1.4.1. Wkiladanie kart SIM

Telefon posiada dwa gniazda na karte micro SIM, ktére znajdujg sie w gérnej czesci komory
akumulatora. Obok nich, skrajnie po prawej stronie, znajduje sie slot na karte pamieci SD.
Aby wiozy¢ karte SIM do gniazda, nalezy wtozy¢ karte w zagtebieniu w taki sposob, aby styki
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skierowane byty do dotu, a naciecie znajdowato sie w gornym lewym rogu. Nastepnie nalezy
wsungc¢ karte w gore do gniazda.

1.4.2. Wyjmowanie karty SIM

Aby wyjac¢ karte SIM, nalezy potozy¢ opuszek palca na karcie, delikatnie przycisng¢, a
nastepnie przesungc¢ karte w dot, az karta catkowicie sie wysunie.

1.4.3. Instalacja karty SD

Gniazdo karty SD znajduje sie w komorze akumulatora, skrajnie po prawej stronie dwéch
gniazd karty SIM. Aby wsung¢ karte do gniazda, nalezy zorientowac¢ karte stykami w dét i w
kierunku gniazda. Nastepnie, nalezy wsung¢ karte do gniazda, az poczujemy lekki opor.
Poprawna instalacja karty bedzie potwierdzona delikatnym kliknieciem.

1.4.4. Wyjmowanie karty SD

Aby wyjac¢ karte z gniazda, nalezy wcisnac¢ jg delikatnie az poczujemy klikniecie. Spowoduje
to, ze karta czesciowo sie wysunie.

1.4.5. Instalacja akumulatora

Aby witozy¢ akumulator do telefonu, nalezy znalez¢ wypustke na krawedzi akumulatora.
Powinien by¢ utozony w taki sposéb, aby wypustka znajdowata sie w gérnym prawym rogu.
Nalezy wsung¢ akumulator do komory od géry do dotu.

1.4.6. Wyjmowanie akumulatora

Aby wyja¢ akumulator, nalezy odnalez¢ wciecie w gérnym prawym rogu komory
akumulatora. Nastepnie nalezy pociggna¢ akumulator do géry.

1.5. Ladowanie

Telefon moze by¢ tadowany za pomocg kabla USB lub bazy fadujgcej. Aby skorzysta¢ z
bazy fadujgcej nalezy podtaczy¢ kabel USB do gniazda znajdujgcego sie z tylu w dolnej
czesci bazy. Nastepnie nalezy umiesci¢ telefon na bazie w taki sposob, aby wejscie USB
telefonu byto skierowane do dotu. Tylna czes¢ telefonu powinna opiera¢ sie o baze.

1.6. Wiaczanie telefonu

Aby witgczy¢ telefon, nacisnij i przytrzymaj przycisk Wstecz. Przycisk wstecz to czerwony
przycisk w ksztatcie ukosnika umieszczony po prawej stronie w drugim rzedzie przyciskow.
Po chwili telefon odtworzy melodie startowg. Telefon jest gotowy, gdy zacznie moéwic.
Rejestracja w sieci komorkowej moze potrwac¢ do minuty po wigczeniu telefonu.

2. Obstugiwanie telefonu

2.1. Glosnos¢é
Przyciski regulacji gtosnosci znajdujg sie na lewej krawedzi telefonu.
« Gorny przycisk zwigksza gtosnosc
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* Dolny przycisk zmniejsza gtosnosc

2.2. Nawigacja

Przyciski w gore i w dét majg ksztatt poziomych linii i znajdujg sie posrodku gérnej czesci
klawiatury. Przyciski te stuzg do poruszania sie po listach i oknach dialogowych.

2.2.1. Poruszanie sie po menu lub liscie elementow

Menu lub listy elementéw sg zaprojektowane jako listy cykliczne. Oznacza to, ze je$li
zostanie osiggniety ostatni element, przejscie do nastepnego elementu powoduje przeskok
do pierwszego elementu listy. | odwrotnie, bedgc na pierwszym elemencie przejscie do
poprzedniego elementu powoduje przejscie do ostatniego elementu listy. Sygnat dzwigkowy
informuje uzytkownika, ze znajduje sie na pierwszej lub ostatniej pozycji. W dolnej czesci
ekranu wyswietlane jest wskazanie pozycji w menu. Nawigacja w menu lub na liscie pozycji
odbywa sie w nastepujgcy sposob:

Aby przejs¢ do nastepnej pozyciji, nacisnij przycisk w dét. Aby przej$¢ do poprzedniej pozyciji,
nacisnij przycisk w gore.

* Aby wejs¢ do pozycji menu lub wybra¢ pozycje, nacisnij przycisk potwierdzenia. Aby
opusci¢ biezgce menu lub liste pozycji, nacisnij przycisk Wstecz.

Wskazowka: Aby przejs¢ do pierwszej pozycji w menu, nacisnij i przytrzymaj przycisk w
gore. Aby przejs¢ do ostatniej pozycji, nacisnij i przytrzymaj przycisk w dét. Mozliwe jest
przejscie do okreslonej pozycji w menu poprzez nacisniecie odpowiednich cyfr na
klawiaturze. Akceptowanych jest wiele cyfr.

2.2.2. Funkcja szukaj

Szczegolnie dtugie listy sg wyposazone w funkcje wyszukiwania. Jest to ostatnia pozycja
listy. Aby szybko witgczyc¢ funkcje, nalezy wcisngé¢ klawisz "do goéry" bedac na pierwsze;j
pozyciji listy.

2.2.3. Przycisk w doét

Przycisk w dot ma ksztatt poziomej linii znajdujgcej sie posrodku drugiego rzedu klawiszy.
Funkcje przycisku:
* nacisniecie powoduje przejscie do nastepnej pozycji w menu.
* podczas pisania wiadomosci nacisniecie powoduje przejscie do nastepnego znaku.
» kiedy wyswietlony jest ekran gtdwny, nacisnigecie powoduje wejscie do menu
gtébwnego.

2.2.4. Przycisk potwierdz

Potwierdz to zielony, okragty przycisk znajdujgcy sie po lewej stronie drugiego rzedu
przyciskow. Funkcje przycisku:
* nacisniecie powoduje wejscie do danej pozycji w menu, wybranie pozycji z listy,
potwierdzenie dziatania lub odebranie potgczenia.
» kiedy wyswietlony jest ekran gtéwny, nacisniecie powoduje przejscie do menu
gtébwnego.
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2.2.5. Przycisk Wstecz

Przycisk Wstecz to czerwony przycisk w ksztatcie ukosnika umieszczony po prawej stronie w
drugim rzedzie przyciskdéw. Przycisk wstecz wykonuje nastepujgce czynnosci:

» Nacisnij, aby wrdci¢ do menu, anulowaé dziatania, odrzuci¢ lub zawiesi¢ potgczenia.
Podczas pisania wiadomosci lub wprowadzania innego tekstu:

» Nacisnij, aby usungc¢ poprzedni znak.

+ Dtugie nacisniecie usuwa caty tekst.
W dowolnym innym miejscu nacisnij i przytrzymaj przycisk Wstecz, aby powrdéci¢ do ekranu
gtéwnego.
Dtugie nacisniecie przez pietnascie sekund spowoduje ponowne uruchomienie telefonu.

2.3. Lewy przycisk akcji

Lewy przycisk akcji to przycisk w ksztatcie kropki umieszczony po lewej stronie w pierwszym
rzedzie przyciskow klawiatury.

2.3.1. Krotkie nacisniecie

Nacisniecie otwiera menu stanu, w ktérym mozna znalez¢ informacje o stanie telefonu, takie
jak godzina i data, poziom natadowania baterii, informacje o sieciach lub nieodebranych
powiadomieniach.

2.3.2. Dlugie nacisniecie

Dtugie nacisniecie otwiera szybkie menu, w ktérym mozna tatwo uzyskac dostep do réznych
ustawien i funkcji. Gdy jest to mozliwe, dostepna jest opcja kopiowania tekstu.

2.3.3. Kopiuj/wklej tekst

Gdy mozliwe jest skopiowanie tekstu z ekranu, szybkie menu zawiera pozycje Kopiuj tekst.
Aby skopiowa¢ tekst, wybierz te opcje, a nastepnie mozesz edytowac kopiowany tekst.
Potwierdz, aby skopiowa¢ tekst. Aby wkleic tekst, nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk akciji
podczas pisania i wybierz opcje wklejania tekstu.

2.4. Prawy przycisk akcji

Prawy przycisk akcji to przycisk w ksztatcie kropki umieszczony po prawej stronie w
pierwszym rzedzie przyciskow klawiatury. Nacisnij, aby powtérzy¢ ostatnig wypowiedz lub
zatrzymac czytanie gtosowe. Dtugie naci$niecie powoduje przeliterowanie ostatniej
wypowiedzi.

2.5. Boczny przycisk akcji

Jest to podtuzny przycisk znajdujgcy sie na prawej krawedzi telefonu. Funkcje przycisku:
+ Krotkie weisniecie powoduje wyswietlenie listy ulubionych aplikacii.
* Nacisniecie i przytrzymanie powoduje uruchomienie sterowania gtosowego.
* Nacisniecie i przytrzymanie podczas pisania wiadomosci powoduje uruchomienie
dyktowania wiadomosci.
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2.6. Klawiatura numeryczna

Roztozenie klawiszy na klawiaturze numerycznej jest identyczne jak w tradycyjnych
telefonach. Mamy cztery rzedy po trzy wypukte klawisze w kazdym. W pierwszym rzedzie
znajdujg sie klawisze jeden, dwa i trzy. W drugim rzedzie: cztery, pie¢ i szes¢é. W trzecim:
siedem, osiem i dziewie¢. Ostatni, czwarty rzad sktada sie z klawiszy: asterisk (gwiazdka),
zero i hash (ptotek).

2.6.1. Przycisk gwiazdka

Przycisk gwiazdka znajduje sie po lewej stronie ostatniego rzedu klawiszy. Nacisniecie i
przytrzymanie powoduje zablokowanie klawiatury. Aby odblokowa¢ telefon, nalezy ponownie
nacisngc¢ i przytrzymac przycisk gwiazdka. Funkcje te mozna wytgczy¢ w ustawieniach
telefonu.

2.6.2. Przycisk krzyzyk

Przycisk krzyzyk znajduje sie po prawej stronie ostatniego rzedu klawiszy. Nacisniecie i
przytrzymanie powoduje otwarcie menu z profilami dzwieku (cichy, wibracja, dzwiek, tryb
samolotowy).

2.7. Wprowadzanie tekstu

2.7.1. Wprowadzanie tekstu za pomoca klawiatury

Podczas pisania wiadomosci lub innego tekstu, klawiatura numeryczna jest uzywana do
wprowadzania tekstu, cyfr i znakdéw specjalnych. Kazdy przycisk, poza krzyzykiem (zwany
tez ptotek albo kratka), zawiera grupe znakéw. Mozna przej$¢ przez grupe znakoéw poprzez
wielokrotne nacisniecie danego przycisku. Na przyktad przycisk dwa zawiera znaki A, B, C i
cyfre 2. Aby wpisac litere B, nalezy dwukrotnie nacisng¢ przycisk. Aby wpisa¢ cyfre 2, nalezy
nacisng¢ przycisk cztery razy lub nacisnac¢ i przytrzymac przycisk.
* Przycisk jeden zawiera znaki specjalne.
* Przycisk gwiazdka zawiera pozostate znaki specjalne.
* Przycisk zero zawiera cyfre zero i spacje.
* Przycisk krzyzyk zmienia wielkosc¢ liter i przetgcza miedzy klawiaturg numeryczng i
alfanumeryczna.
* Nacisniecie i przytrzymanie gwiazdki otwiera menu z emotikonami. Aby wybraé
zaznaczony emotikon, nalezy nacisngc¢ przycisk potwierdz.
* Aby poruszac sie po tekscie, nalezy nacisnaé¢ przycisk w dét lub w goére. Aby wybrac
poruszanie sie pomiedzy znakami lub stowami, nalezy nacisngc¢ lewy przycisk akcji.

Wskazowka: wpisanie danego znaku mozna szybko zakonczy¢ poprzez naci$niecie
klawisza w dét. Umozliwia to natychmiastowe wpisanie kolejnego znaku z tego samego
przycisku, bez koniecznosci czekania na dzwiek kliknigcia, ktdry oznacza, ze znak zostat
wprowadzony.

2.7.2. Glosowe wprowadzanie tekstu

Podczas pisania wiadomosci mozna uruchomic dyktowanie poprzez nacisnigecie bocznego
przycisku akcji. Dyktowanie tekstu mozna rozpoczg¢ po ustyszeniu sygnatu dzwigkowego.
Po kazdym podyktowanym fragmencie, telefon delikatnie zawibruje. W tym momencie
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dyktowanie moze zosta¢ recznie zakonczone poprzez nacisniecie przycisku potwierdz, cofnij
lub bocznego przycisku akcji. Dyktowanie zostanie zakonczone automatycznie jesli przez
kilka sekund nie zostanie wypowiedziane zadne stowo.

2.7.3. Wprowadzanie czasu

Podczas wprowadzania czasu w takich aplikacjach jak Budzik, Kalendarz lub podczas
ustawiania czasu w telefonie, nalezy uzy¢ przyciskow numerycznych do wprowadzenia
czterech cyfr. Pierwsza para cyfr oznacza godziny, a druga para minuty.

2.8. Sterowanie gltosowe (Luna Inteligentny
Asystent)

Telefonem mozna alternatywnie sterowac za pomoca polecen gtosowych przy uzyciu
aplikacji Luna Voice Assistant. Mozesz poprosi¢ Lune o otwarcie zainstalowanych w
telefonie aplikacji, wybranie kontaktu lub wystanie wiadomosci tekstowej. Jesli funkcje Al sg
wigczone, Luna zapewnia rozszerzone funkcje interakcji z telefonem i aplikacjami, moze
odpowiadaé na pytania dotyczgce ciekawostek lub wyszukiwaé uzytkownika w przeglgdarce
internetowej. Zostaniesz zapytany, czy chcesz korzystac¢ z funkcji Al przy pierwszym
uruchomieniu Luny (musisz wyrazi¢ zgode) lub mozesz wigczy¢ jg pdzniej w ustawieniach
telefonu.

Aby wywotaé Lune, nacisnij i przytrzymaj boczny przycisk akcji. Po sygnale dzwiekowym
zacznij dyktowac polecenie lub pytanie. Podczas rozmowy z Lung mozesz poruszac sie po
otrzymanych odpowiedziach i poleceniach za pomocg klawiszy nawigacyjnych. Aby
powtdrzy¢ calg odpowiedz Luny lub uzyskac inne szczegoty rozmowy, nacisnij przycisk
potwierdzenia. Aby zada¢ kolejne pytanie, ponownie nacisnij i przytrzymaj boczny przycisk
akciji.

Luna bez funkcji Al ma nastepujace funkcje: Otwieranie dowolnej aplikacji poprzez
wypowiedzenie jej nazwy. Na przyktad, aby otworzy¢ aplikacje wiadomosci, wywotaj Lune i
powiedz ,wiadomosci’. Wybieranie kontaktu z listy kontaktéw. Na przyktad, aby zadzwoni¢
do Michata, wywotaj Lune i powiedz ,zadzwon do Michat’. Napisanie wiadomosci do
kontaktu z listy kontaktéw. Na przyktad, aby napisa¢ wiadomos¢ do Michata, wywotaj Lune i
powiedz ,wyslij wiadomosé do Michat’. Nastepnie tekst mozna wprowadzi¢ za pomocg
klawiatury numerycznej lub dyktowania gtosowego. Luna z funkcjami Al ma nastepujace
dodatkowe funkcje: Ulepszona interakcja z zainstalowanymi aplikacjami. Na przyktad, aby
utworzy¢ nowg notatke, wywotaj Lune i powiedz ,Chce utworzy¢ nowg notatke”. Luna
poprowadzi Cie przez proces tworzenia nowej notatki. Mozna tez poprosi¢ o wyszukanie
terminu w przegladarce internetowej. Odpowiadanie na pytania dotyczace ciekawostek.
Mozesz na przyktad zapyta¢ ,Jaka jest najwyzsza goéra w Europie?”. | wiele wiecej.
Przekonaj sie, jak przydatny moze by¢ asystent Luna!

Uwaga: Luna wymaga pofgczenia z Internetem, jesli rozpoznawanie mowy offline nie jest
wigczone. Rozpoznawanie mowy offline musi by¢ obstugiwane przez dany jezyk. Wiecej
szczego6tdw mozna znalez¢ w rozdziale Ustawienia. Potgczenie internetowe jest wymagane
do korzystania z funkcji Al.
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2.9. Screen Reader

Screen Reader to funkcja, ktéra umozliwia nawigacje w aplikacjach innych firm na telefonie
BlindShell za pomoca klawiatury lub ekranu dotykowego. Screen Reader skupia sie na
elementach aplikacji i odczytuje je na gtos. Elementami tymi mogg by¢ pola tekstowe,
etykiety, przyciski itp. Aby poruszaé sie po tych elementach, uzyj przyciskow nawigacyjnych
lub funkcji eksploracji dotykowej.

* Przycisk 1 - domysina nawigacja

* Przycisk 2 - Nawigacja wedtug nagtowkéw

* Przycisk 3 - Nawigacja wedtug elementéw sterujacych

* Przycisk 4 - Nawigacja wedtug linkow

* Przycisk 5 - Nawigacja wedtug stow - eksploruj jedno stowo na raz

* Przycisk 6 - Nawigacja wedtug punktoéw orientacyjnych i kontenerow

» Przycisk 7- reczne przewijanie w gore

* Przycisk 8 - przetgczanie automatycznego odczytu

* Przycisk 9 - reczne przewijanie w dot

*  Przycisk 0 - wypowiadanie tytutu okna lub aplikaciji

* Przycisk # - otwiera te pomoc

2.10. Ekran dotykowy

Ekran dotykowy jest wtgczony w aplikacjach innych firm, w ktérych czytnik ekranu jest
wigczony i innych aplikacjach BlindShell, ktére obstuguijg te funkcje. Sterowanie jest
wyjasnione w instrukcji obstugi aplikaciji, jesli obstuguje ona sterowanie ekranem dotykowym.
W przypadku aplikacji innych firm sterowanie ekranem dotykowym jest domysinie wtgczone
jako dodatkowe sterowanie oprécz fizycznej klawiatury. Pomaga to w wygodnym sterowaniu
tymi aplikacjami za pomocg gestéw i eksploracji za pomocg funkcji dotykowej.

2.10.1. Gesty

Aby przewing¢, przesun dwoma palcami po ekranie. Jesli dojdziesz do poczatku lub konca
strony, rozlegnie sie wysoki dzwiek, podobnie jak w przypadku korzystania z przyciskéw.
Podczas przewijania w kierunku ekranu krétkie dzwieki bedg wskazywacé ruch. Im nizszy
poziom przewijania, tym gtebsze dzwieki. Im wyzej przewiniesz, tym wyzsze bedg dzwieki.
Jesli aplikacja umozliwia przewijanie w poziomie, przesun dwoma palcami w bok, aby
nawigowac.

Aby potwierdzi¢ wyboér elementu, stuknij dwukrotnie w ekran.

2.10.2. Eksploruj dotykiem

Funkcja Eksploruj dotykiem umozliwia zapoznanie sie z uktadem aplikacji i szybkie
przechodzenie do elementow sterujgcych w aplikacji. Aby eksplorowaé ekran i przechodzi¢
miedzy elementami, umies¢ jeden palec na ekranie i przesun go. Komunikaty gtosowe
informujg o elemencie wybranym przez czytnik ekranu. Aby wybrac¢ element, stuknij
dwukrotnie ekran.
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2.11. Przycisk SOS

Nacisnigcie i przytrzymanie przycisku SOS powoduje wykonanie potgczenia do przypisanego
wczesniej kontaktu alarmowego. Wymagane jest potwierdzenie tej czynnoéci. Jesli zaden
kontakt nie jest przypisany do przycisku SOS, nacisniecie i przytrzymanie go otworzy menu
umozliwiajgce przypisanie kontaktu alarmowego.

2.12. Zewnetrzna klawiatura

Telefon moze by¢ sterowany za pomocg zewnetrznej klawiatury potgczonej z telefonem za
pomocg kabla USB typu C. Uktad zewnetrznej klawiatury moze by¢ modyfikowany w sekciji
Klawiatura, znajdujgcej sie w ustawieniach telefonu.

2.12.1. Nawigacja za pomoca zewnetrznej

klawiatury

Klawisze strzatek do géry i w dét na klawiaturze zewnetrznej majg te samag
funkcjonalnosc¢ co przyciski w gore i w dot telefonu.

» Klawisz enter posiada tg sama funkcjonalnosé, co klawisz zatwierdz znajdujacy sie w
telefonie

» Klawisze Esc oraz Backspace petnig role klawisza cofnij znajdujgcego sie w telefonie.

+ Klawisze Cmd i Win spetniajg role klawisza akcji

* Klawisz menu kontekstowego peti role lewego klawisza funkcyjnego

* Wcisniecie klawisza Ctrl odczytuje biezacy tekst

* Wcisniecie klawisza Al literuje tekst

» Klawisze regulacji gtosnosci regulujg gtosnos¢ aparatu.

2.12.2. Pisanie za pomoc3a klawiatury zewnetrznej

» Klawisz Enter rozpoczyna nowy wiersz tekstu.

* Wecisniecie jednoczesnie klawiszy Ctrl i Enter zatwierdza tekst.

* Klawisz F1 petni te sama funkcje co klawisz *.

* Klawisz F2 pefni te sama funkcje co klawisz #.

* Wigczenie funkcji NumLock umozliwia wpisywanie cyfr za pomoca klawiatury
numerycznej.

2.13. Transfer danych miedzy komputerem, a
telefonem BlindShell

2.13.1. System operacyjny Windows

System operacyjny Windows powinien automatycznie rozpoznac telefon jako urzadzenie
przenosne. Pliki mozna edytowac i przenosi¢ miedzy urzgdzeniami, za pomocg eksploratora
plikow komputera. Jesli urzgdzenie nie zostanie rozpoznane przez komputer, nalezy
zainstalowac¢ najnowszg aktualizacje i sprawdzi¢ czy znajduje sie w niej sterownik MTP.
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2.13.2. Urzadzenia Apple

Aby kopiowac pliki z urzgdzenia Mac do telefonu, wymagane jest oprogramowanie Android
File Transfer. Mozna je pobra¢ ze strony: https://www.android.com/filetransfer/.

2.13.3. Linux

Telefon powinien zosta¢ automatycznie rozpoznany przez komputer. Komunikacja odbywa
sie za pomocg eksploratora plikow.

3. Funkcje telefonu BlindShell

3.1. Ekran giowny

Ekran gtéwny jest punktem wyjscia do korzystania z telefonu. Znajduja sie tutaj informacje o
stanie akumulatora, zasiegu, godzinie, liczbie nieodebranych powiadomien, takich jak
wiadomosci, nieodebrane potgczenia, itp. Z ekranu gtdwnego mozna wykonac¢ nastepujace
€czynnosci.:

e otworzy¢ menu gtéwne naciskajgc przycisk potwierdz, w goére, lub w dot.

e wykona¢ potgczenie, naciskajgc odpowiednie cyfry na klawiaturze i wykonaé
potgczenie poprzez nacisniecie przycisku potwierdz.

e uruchomic szybkie wybieranie, naciskajgc i przytrzymujgc dany przycisk na
klawiaturze numerycznej. Jesli szybkie wybieranie nie jest przypisane, nacisniecie i
przytrzymanie otwiera menu umozliwiajgce przypisanie kontaktu do szybkiego
wybierania.

e otworzy¢ historie potgczen, naciskajgc i przytrzymujac przycisk potwierdz.

Aby powrdci¢ do ekranu gtdwnego z jakiegokolwiek miejsca w telefonie, nalezy nacisngc i
przytrzymac przycisk cofnij.

3.2. Potlacz

Pozycja menu Polgcz umozliwia wykonywanie potgczen telefonicznych do numeréw lub
kontaktéw z listy kontaktéw. Zawiera réwniez historie potgczen i ustawienia potgczen.

3.2.1. Odbieranie potaczen przychodzacych

¢ Aby odebrac¢ potgczenie przychodzace, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz.
e Aby odrzuci¢ lub zakonczy¢ potgczenie, nalezy nacisng¢ przycisk cofnij.

3.2.2. Wypowiadanie nazwy dzwonigcego

Aby ustysze¢ komunikat z nazwg dzwonigcego, nalezy nacisng¢ prawy przycisk akciji.
Automatyczne wypowiadanie nazwy dzwonigcego moze zosta¢ wigczone w ustawieniach
telefonu: Dzwiek > Syntezator mowy > Prezentacja potgczenia przychodzacego.
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3.2.3. Dzwonienie do oséb z listy kontaktow

Wybranie pozycji potgczenia, a nastepnie wybierz kontakt wyswietli liste kontaktow. Nalezy
poruszac sie po liscie kontaktow, dopdki nie znajdzie sie kontaktu, do ktérego chce sie
zadzwonié. Po odnalezieniu kontaktu, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz, aby wykonac
potgczenie. Mozna takze uzy¢ opcji wyszukiwania, aby szybciej znalez¢ dany kontakt (jest to
szczegolnie uzyteczne w przypadku posiadania w telefonie wielu kontaktow). Pozycja
wyszukaj w menu jest ostatnig pozycjg na liscie, mozna dosta¢ sie do niej naciskajac
przycisk w dét, jesli zaznaczony jest pierwszy kontakt na liscie. Mozna takze wpisa¢ dowolng
litere i spowoduje to przeniesienie do pierwszego kontaktu rozpoczynajgcego sie tg literg
(np. wpisanie litery C przeniesie do pierwszego kontaktu na C). Potem mozna wybra¢ dalszy
kontakt uzywajac przyciskow w goére i w dot. Jak juz zostanie znaleziona osoba, do ktorej
chcemy zadzwoni¢, wystarczy wcisng¢ klawisz potwierdz, aby zainicjowac¢ potgczenie
telefoniczne.

3.2.4. Wybieranie numeru

Wybranie pozycji wybierz numer spowoduje pojawienie sie ekranu potgczenia, gdzie mozna
wpisa¢ numer telefonu, pod ktdéry chcemy zadzwonié. Po wpisaniu numeru nalezy wcisng¢
klawisz potwierdz, aby wykonac potgczenie.

3.2.5. Rejestr polaczen
W rejestrze potgczen znajduje sie spis wszystkich potgczen (wychodzacych i
przychodzacych) wraz z dodatkowymi informacjami. Wybranie potaczenia z tej listy za
pomocg klawisza potwierdz spowoduje przeniesienie do menu, w ktérym znajdujg sie
nastepujgce pozycje:

e dzwon

e hapisz SMS

e czas trwania potgczenia

e zapisz numer w kontaktach (jesli nie jest jeszcze zapisany)

e dodaj numer do istniejgcego kontaktu (jesli nie jest jeszcze zapisany)

e zablokuj numer

e usun z historii

e usungc catg historie

UWAGA: wybranie opcji usun catg historie potgczen spowoduje usuniecie wszystkich
zapisanych pofgczen z historii.

3.2.6. Ustawienia polaczen
3.2.6.1. Statystyki pofaczen

Pozycja menu Statystyki potgczen otwiera liste statystyk potgczen z ostatniego miesigca.
Ostatnia pozycja umozliwia ustawienie dnia rozpoczecia cyklu miesiecznego. Ustawia on
dzien rozpoczecia miesigca, od ktdrego rejestrowane sg statystyki.
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3.2.6.2. Zablokowane numery

Pozycja menu Zablokowane numery otwiera liste kontaktéw i numerow telefonow, ktore nie
mogg nawigzywac potgczen telefonicznych z urzgdzeniem. Aby doda¢ nowy zablokowany
numer lub kontakt, wybierz pozycje Dodaj zablokowany numer. Aby odblokowa¢ numer lub
kontakt, nacisnij przycisk potwierdzenia na wybranym numerze lub kontakcie.

3.2.6.3. Szybkie odpowiedzi

Szybkie odpowiedzi mogg by¢ wysytane po odrzuceniu potgczenia. Aby korzystaé z tej
funkciji, nalezy wigczy¢ te opcje w ustawieniach potgczen. Po odrzuceniu potgczenia pojawi
sie opcja wystania szybkiej odpowiedzi. Mozesz wybra¢ utworzong przez siebie szybka
odpowiedz lub wstepnie zdefiniowane odpowiedzi. Wybierz szybkg odpowiedZz SMS podczas
odrzucania potgczenia - tutaj mozesz wigczy¢ lub wytgczyc¢ te opcje. Szybkie odpowiedzi -
mozesz utworzy¢ nowg szybka odpowiedz lub wybraé jedng ze wstepnie zdefiniowanych
szybkich odpowiedzi, wybierajgc opcje przywrdcenia ustawien domysinych. Te szybkie
odpowiedzi mozna edytowaé lub usungé, naciskajac przycisk potwierdzenia.

3.2.7. Nagrywanie rozmow telefonicznych

Aby nagra¢ rozmowe telefoniczng, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz podczas potgczenia.
Z otwartego menu nalezy wybra¢ klawiszem w gore bgdz w dét pozycje nagrywaj. Aby
zatrzymac¢ nagrywanie, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk potwierdz i wybra¢ z menu
pozycje zakoncz nagrywanie. Alternatywnie, nagrywanie zostanie automatycznie
zakonczone w chwili roztgczenia. Nagrana rozmowa jest zapisana automatycznie w liscie
nagran aplikacji dyktafon.

3.2.8. Tryb gtloSnomoéwiacy podczas rozmowy

telefonicznej

Aby wigczy¢ tryb glosnomodwigcy podczas rozmowy telefonicznej, nalezy nacisng¢ przycisk
potwierdz podczas potaczenia. Z otwartego menu, nalezy wybra¢ witgcz tryb gtoSnoméwigcy.
Aby wytgczy¢ tryb gtodSnomowigcy, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz i z menu wybrac
pozycje wylgcz tryb glosnomowigcy. W ustawieniach dzwieku mozna wybra¢ automatyczne
wigczanie trybu glosShomowigcego.

3.2.9. Wyciszenie mikrofonu podczas rozmowy

telefonicznej

Aby wyciszy¢ mikrofon podczas rozmowy telefonicznej, nalezy nacisngc¢ przycisk potwierdz
podczas potgczenia. Z otwartego menu nalezy wybra¢ wycisz mikrofon. Aby wigczy¢ dzwiek
mikrofonu z powrotem, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz i z menu wybrac wigcz mikrofon.

Odczytanie ostatnich wiadomosci

Aby odczyta¢ ostatnig wiadomos$¢ podczas rozmowy telefonicznej, nalezy podczas
aktywnego potgczenia telefonicznego nacisngé przycisk potwierdz. Nastepnie w menu
nalezy wybra¢ pozycje Wiadomosci.
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3.2.10. Odbieranie drugiego pofaczenia
przychodzacego

Drugie potgczenie przychodzgce podczas aktywnej rozmowy telefonicznej sygnalizowane
jest powtarzajgcym sie sygnatem dzwiekowym. Po wcisnieciu prawego przycisku akcji
ustyszymy nazwe drugiego dzwonigcego. Nacisniecie przycisku potwierdz spowoduje
odebranie drugiego potgczenia i wstrzymanie biezgcego potaczenia. Aby roztgczy¢ aktywne
potgczenie, nalezy nacisng¢ przycisk cofnij.

3.2.11. Polaczenie konferencyjne

Potgczenie konferencyjne umozliwia utworzenie potgczenia grupowego. Podczas aktywnego
potgczenia nacisnij przycisk potwierdzenia, aby przejs¢ do menu potgczenia. Aby dodac
kolejne potaczenie do konferenciji, przejdz do opcji Dodaj potgczenie do konferencji. Podczas
nawigzywania potgczenia z innym numerem poprzednie pofgczenie zostanie zawieszone.
Aby dodaé¢ nowy numer do potgczenia konferencyjnego, wybierz w menu Dodaj potgczenie
do konferencji. Ta czynno$¢ spowoduje dodanie potgczenia do konferencii.

3.3. Wiadomosci

Pozycja menu Wiadomosci umozliwia pisanie wiadomosci do numerdw lub kontaktéw na
liscie kontaktow. Zawiera réwniez poprzednie konwersacje (wiadomosci przychodzace i
wychodzgce), szablony SMS, wersje robocze i ustawienia wiadomosci. BlindShell obstuguje
odbieranie wiadomosci MMS zawierajgcych tylko tekst (np. wiadomosci grupowe MMS).

Uwaga: Podczas pisania wiadomosci nacisnij prawy przycisk akcji, aby odczytac catg
wiadomos¢ i liczbe znakdw pozostatych do nastepnej wiadomosci.

3.3.1. Napisz SMS do kontaktu

Aby napisa¢ wiadomos¢ SMS do kontaktu, otwdrz opcje Napisz SMS, a nastepnie wybierz
opcje Wybierz kontakt. Pozycja menu Wybierz kontakt otwiera liste kontaktéw. Poruszaj sie
po liscie i nacisnij przycisk potwierdzenia, aby wybraé¢ kontakt. Wpisz tekst wiadomosci i
wyslij ja, naciskajac przycisk potwierdzenia.

3.3.2. Napisz SMS na numer

Aby napisa¢ wiadomos¢ SMS na numer, otworz opcje Napisz SMS, a nastepnie wybierz
opcje Wprowadz numer. Pozycja menu Wprowadz numer otwiera menu formularza z
nastepujgcymi pozycjami:

¢ Numer - wprowadz numer telefonu odbiorcy.

o Tekst - wprowadz tekst wiadomosci.

o Wyslij wiadomos¢ - wybierz, aby wysta¢ wiadomosc¢.
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3.3.3. Napisz SMS do wielu odbiorcéw
Po wybraniu tej opcji pojawi sie menu, w ktorym znajdujg sie trzy pozycje: odbiorcy, tekst i
wyslij wiadomosg.

e Odbiorcy — nalezy wybrac¢ kontakt z listy kontaktéw lub podaé numer telefonu, na
ktory chcemy wysta¢ wiadomosé. Kontakt lub numer zostanie dodany do listy
odbiorcow. Mozna kontynuowac uzupetnianie listy kontaktow, dopoki nie znajdg sie
tam wszyscy, ktorym chcemy wysta¢ wiadomos¢. Nastepnie nalezy cofng¢ sie do
poprzedniego menu, uzywajgc klawisza cofnij. Aby usungc¢ odbiorce, nalezy
zaznaczy¢ go na liscie przyciskiem potwierdz, a nastepnie wybraé opcje usun
odbiorce.

e Tekst — nalezy wpisac tres¢ wiadomosci, a nastepnie potwierdzi¢ klawiszem
potwierdz.

e Wyslij wiadomos¢ — po wpisaniu tresci wiadomosci i wybraniu numeru nalezy wybraé
te pozycje, aby wysta¢ wiadomos$é.

Dopdki wiadomosc nie zostanie wystana, istnieje mozliwo$¢ edytowania wiadomosci
przez wybranie odpowiedniej pozycji w menu.

3.3.4. Konwersacje

Sekcja konwersacje zawiera wszystkie wystane i otrzymane wiadomosci, ktére pogrupowane
sg wedtug kontaktu lub numeru telefonu. Wybranie danego kontaktu lub numeru wyswietli
chronologiczng liste wszystkich wiadomosci, ktére nalezg do tego kontaktu badz numeru.
Nastepnie, jesli zostanie wybrana ktéras z wiadomosci, pojawig sie nastepujgce opcje:
e Odpowiedz — daje mozliwo$¢ natychmiastowego napisania i wystania wiadomosci do
danego kontaktu.
e Przekaz dalej — pozwala przesta¢ dang wiadomos¢ do innego kontaktu lub na numer
telefonu.
e Zadzwon — pozwala zadzwoni¢ do danej osoby lub pod numer telefonu.
e Zapisz jako nowy kontakt — jesli dany numer nie zostat zapisany na liscie kontaktéw,
mozna go zapisa¢ uzywajac tej opcji.
e Dodaj kontakt — jesli numer telefonu nie zostat jeszcze zapisany w telefonie, opcja ta
pozwala przypisa¢ go do konkretnego kontaktu.
e Usun — usuwa wiadomos¢.
e Usuh konwersacje — usuwa dang konwersacje.
e Liczby w tej wiadomosci — wyswietla numery zawarte w tekscie wiadomosci. Aby
wykonac¢ akcje z danym numerem, nalezy nacisngé przycisk potwierdz.

3.3.5. Szablony SMS

Menu szablonéw SMS umozliwia wysytanie predefiniowanych wiadomosci do kontaktu lub
numeru. Wstepnie zdefiniowane wiadomosci mozna utworzy¢ w ustawieniach wiadomosci.

3.3.6. Wersje robocze

Ta pozycja menu zawiera wiadomosci zapisane jako wersje robocze. Wersja robocza to
niedokonczona wiadomosg¢, ktora nie zostata wystana. Aby dokonczy¢ te wiadomosc¢ nalezy
nacisngc¢ przycisk potwierdz. Nastepnie mozna jg wystac¢ lub ponownie zapisac jako wersje
roboczg.
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3.3.7. Ustawienia wiadomosci

Pozycja menu Ustawienia wiadomosci otwiera menu umozliwiajgce ustawienie
powiadamiania o dostarczeniu wiadomosci, edycje szablonéw wiadomosci SMS lub
wigczanie i wylgczanie wysytania wiadomosci ze znakami diakrytycznymi.

3.4. Kontakty

Menu kontakty pozwala na dostep, edycje i dodawanie nowych kontaktow. Mozna takze
tworzy¢ kopie zapasowg kontaktéw oraz importowa¢ kontakty. Mozna réwniez wybrac
kontakty przypisane do szybkiego wybierania.

3.4.1. Lista kontaktow

Lista kontaktéw zawiera wszystkie kontakty zapisane w pamieci telefonu oraz na karcie SIM.
Podczas poruszania sie po liscie mozna skorzysta¢ z opcji wyszukiwania oraz przeskoczy¢
do danego kontaktu, wpisujgc jego pierwszg litere. Aby wybra¢ dany kontakt, nalezy
nacisng¢ przycisk potwierdz. Spowoduje to otworzenie menu zawierajgcego nastepujgce
pozycje:

e Dzwonh — pozwala na zadzwonienie do danego kontaktu.

e Napisz SMS — pozwala na stworzenie i wystanie wiadomosci do danego kontaktu.

e Wyslij e-mail - otworzy nowy e-mail, a do pola odbiorcy wypetni e-mail kontaktu.

e Edytuj kontakt — pozwala na zmiane imienia, nazwiska, numeru telefonu oraz e-maila
przypisanego do dodanego kontaktu.

o Wybierz dzwiek dzwonka — otwiera liste dzwonkéw. Aby wybraé dzwonek, nalezy
poruszac sie po liscie za pomoca klawiszy w gore i w dot i zaznaczy¢ przyciskiem
potwierdz, ktéry ma zostac przypisany do danego kontaktu. Telefon bedzie odgrywat
te melodie, kiedy zadzwoni do nas ten kontakt.

o Wyslij kontakt jako wizytéwke — otwiera menu, w ktérym mozna wybraé osobe z listy
kontaktow lub podac¢ numer telefonu, aby nastepnie wysta¢ dane danego kontaktu
jako wizytowke.

Usun kontakt — Trwale usuwa kontakt. Wymaga potwierdzenia.

3.4.2. Dodaj nowy kontakt

Nowy kontakt moze zosta¢ dodany za pomocg opcji dodaj nowy kontakt. Mozna zapisac
nastepujgce informacje odnosnie danego kontaktu — imie, nazwisko, numer telefonu
komérkowego, numer domowy, numer stuzbowy, inny, adres e-mail i adres pocztowy. Po
wypetnieniu wybranych pol, mozna zapisa¢ kontakt, korzystajgc z opcji zapisz kontakt.

3.4.3. Ustawienia kontaktow

Pozycja menu Ustawienia kontaktow otwiera menu z nastepujgcymi opcjami:

e Sortuj kontakty - zmienia sortowanie kontaktow, lista kontaktow moze byé
uporzadkowana alfabetycznie wediug imienia lub nazwiska.

e Kolejnos¢ wyswietlania - zmienia kolejnos¢ odczytywania pozycji kontaktéw. Jako
pierwsze moze zosta¢ wyswietlone imie lub nazwisko.

e Dzwonienie pojedynczym klawiszem - umozliwia ustawienie szybkiego wybierania
kontaktu dla kazdego numeru na klawiaturze. Szybkie wybieranie stuzy do szybkiego
wybierania do 10 wybranych kontaktow. Aby przypisac kontakt szybkiego wybierania
do numeru, przejdz przez liste numerow (0-9) i nacisnij przycisk potwierdzenia na
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wybranym numerze. Aby usung¢ szybkie wybieranie numeru, wybierz przypisany
numer. W tym miejscu mozna réwniez przypisac kontakt alarmowy dla przycisku
SOS. Bedac na ekranie gtbwnym, nacisnij dlugo numer na klawiaturze, aby szybko
wybrag¢ przypisany kontakt.

e Importuj kontakty z pliku — pozycja menu Importuj kontakty z pliku spowoduje
zaimportowanie kontaktéw z pliku do listy kontaktow telefonu. Aby zaimportowac
kontakty, skopiuj plik .vcf do folderu gtéwnego karty pamieci SD, jesli jest obecna, lub
do folderu gtdbwnego pamieci wewnetrznej telefonu. Plik musi mie¢ nazwe
Contacts.vcf. Jesli plik Contacts.vcf znajduje sie w obu magazynach, uzyty zostanie
plik znajdujgcy sie na karcie pamieci SD. Kontakty w pliku Contacts.vcf identyczne z
kontaktami juz zapisanymi na liscie kontaktéw zostang pominiete podczas importu.
Po zakonczeniu importowania kontaktéw nazwa pliku Contacts.vcf zostanie
zmieniona na Contacts-imported.vcf.

e Zapisz kopie kontaktow do pliku - umozliwia wykonanie kopii zapasowej kontaktéw do
pliku Contacts.vcf. Jesli w telefonie znajduje sie karta pamieci SD, plik Contacts.vcf
zostanie utworzony w folderze gtéwnym karty pamieci SD. Jesli w telefonie nie ma
karty pamieci SD, plik Contacts.vcf zostanie utworzony w folderze gtdbwnym pamieci
wewnetrznej telefonu.

e Skopiuj kontakty z karty SIM.

e Usun wszystkie kontakty.

3.5. Aplikacje
3.5.1. Dostepnos¢é
3.5.1.1. Breloki

Ta funkcja pomaga odnajdywaé przedmioty za pomocg niewielkich bezprzewodowych
brelokéw. Za pomoca telefonu skonfiguruj brelok i przyczep go do kluczy albo wtéz do
plecaka. Brelok mozna zdalnie aktywowa¢ za pomocg telefonu.

UWAGA: Ta funkcja wymaga lokalizatora w postaci breloka dzwiekowego. Mozna go kupi¢
osobno u dystrybutora BlindShell.

Aby uruchomié brelok po raz pierwszy albo po wymianie baterii, nalezy wcisnac i
przytrzymac wklesty przycisk, zostanie to potwierdzone serig dzwiekéw. Aby skonfigurowac
brelok, nalezy otworzy¢ aplikacje Lokalizator w sekcji Dostepnosé.

Dodaj nowy brelok

Ta pozycja umozliwia skonfigurowanie nowego breloka. Wybierz te pozycje i zacznij
sekwencyjnie wciskac¢ klawisz breloka, aby potaczy¢ go ze swoim telefonem. Poprawne
sparowanie zostanie zakornnczone nadaniem nazwy dla danego breloka.

Znajdz brelok

Ta pozycja otwiera liste sparowanych brelokéw, wybranie breloka powoduje odtworzenie
przez niego sygnatu dzwiekowego. Aby zatrzymaé sygnat dzwiekowy, nalezy wybrac pozycje
zatrzyma,.

Lista brelokéw
Ta pozycja wyswietla liste wszystkich sparowanych brelokéw i umozliwia ich edycje bgdz
usuniecie.
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3.5.1.2. Rozpoznawanie kolorow

Aplikacja wykorzystuje aparat fotograficzny, znajdujgcy sie z tytu telefonu nad przyciskiem
SOS do rozpoznawania koloréw. W celu uzyskania najlepszego wyniku, nalezy trzymac
aparat okoto 10 cm od sprawdzanego obiektu. Nacisniecie przycisku Potwierdz powoduje
podanie wyniku.

UWAGA: Dokladnos¢ detektora jest uzalezniona od swiatta otoczenia. W przypadku stabego
oSwietlenia, podawane wyniki mogg by¢ niedoktadne.

Wskazowka: Powtdrz pomiar kilkukrotnie w celu uzyskania najlepszego wyniku.

3.5.1.3. Gdzie jestem?

Aplikacja wykorzystuje sieci komérkowe, GPS oraz sieci WiFi w celu okreslenia lokalizacji i
ustalenia najblizszego adresu. Cata procedura moze zajg¢ do 30 sekund. Aplikacja
umozliwia udostepnienie ustalonej lokalizacji za pomocg wiadomosci SMS, e-mail badz
dowolnej innej zainstalowanej aplikaciji.

UWAGA: W zaleznoéci od terenu i pogody, doktadno$¢ lokalizacji moze sie wahadé.
Uwaga: Funkcja wymaga dostepu do Internetu.

3.5.1.4. Lupa
Aplikacja umozliwia powiekszanie obiektdéw jak tradycyjnej lupie.
e Aby powiekszyc¢ obiekt skieruj kamere telefonu w kierunku przedmiotu i wcisnij
przycisk w dot. Aby zmniejszy¢ powiekszenie, wcisnij przycisk w gére.
e Wcisniecie klawisza Potwierdz otwiera menu zawierajgce nastepujgce pozycije: Wigcz
stopklatke, wtgcz/wytgcz odwrécenie koloréw, wigcz/wytgcz latarke.

3.5.1.5. Etykiety NFC

Aplikacja stuzy do znakowania trudno rozpoznawalnych obiektéw, takich jak pudetka,
segregatory. Dzieki samoprzylepnym etykietom NFC, mozna tatwo rozpoznac obiekt za
pomocg telefonu BlindShell.

Aplikacja wymaga samoprzylepnych etykiet NFC. W zestawie z telefonem BlindShell
dotgczona jest jedna etykietka. Aby dokupi¢ wiecej etykiet skontaktuj sie z dystrybutorem.

Znakowanie przedmiotow
e Aby oznaczy¢ przedmiot, przyklej do niego samoprzylepng etykiete.
¢ Z menu wybierz pozycje Nowa etykieta, a nastepnie zbliz telefon do etykiety i wpisz
albo nagraj opis.

Czytaj etykiety
Aby rozpozna¢ wczesniej wprowadzong etykiete, wybierz opcje Czytaj etykiety i zbliz tyt

telefonu do etykiety.

Edytowanie
Aby zedytowac lub usungc etykiete, wybierz jg z listy i wybierz stosowng pozycje menu za
pomocg klawisza Potwierdz.
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3.5.2. Komunikacja
3.5.2.1. E-mail

Aplikacja umozliwia obstugiwanie jednej skrzynki poczty elektroniczne;.
Zaloguj sie

Aby skonfigurowa¢ nowe konto poczty elektronicznej, nalezy wprowadzi¢ adres e-mail, imie
nadawcy, serwer SMTP, IMAP oraz podac¢ hasto, a nastepnie zapisa¢ wprowadzone dane.
Informacje na temat serweréw SMTP oraz IMAP znajdujg sie na stronie interetowe;j
dostawcy.

UWAGA: Niektérzy dostawcy poczty elektronicznej wymagajg dodatkowego uwierzytelnienia
od aplikacji BlindShell. W tym celu zalecane jest przy pierwszorazowym logowaniu,
jednoczesne zalogowanie sie na konto e-mail z innego urzadzenia i postepowanie zgodnie z
instrukcjg dostawcy.

Ustawienia
Po poprawnym skonfigurowaniu i zalogowaniu do konta. W aplikacji sg dostepne dodatkowe
elementy.

e Edytuj - pozycja pozwala edytowac informacje konta bgdz usung¢ konto.

e Sprawdzanie w tle - funkcja umozliwia zdefiniowanie czy i jak czesto aplikacja ma
sprawdzac¢ skrzynke pocztowg. Domysinie ta funkcja jest wylgczona, co oznacza, ze
poczta jest sprawdzana tylko kiedy aplikacja jest uruchomiona przez uzytkownika.
UWAGA: wigczenie tej opcji zwieksza zuzycie akumulatora.

3.5.2.2. Tandem

Aplikacja Tandem umozliwia komunikacje z innymi uzytkownikami za posrednictwem czatu,
potgczen, potgczen wideo i pomocy w zdalnym sterowaniu. Cata komunikacja jest
szyfrowana. Mozesz komunikowa¢ sie z innymi uzytkownikami telefonéw BlindShell, a takze
ze smartfonami z systemem Android lub iOS. Wystarczy wysta¢ im zaproszenie, aby mogli
zainstalowac¢ aplikacje Tandem.

Dodawanie nowego kontaktu
Aby rozpoczg¢ komunikacje z innymi, nalezy dodaé¢ nowy kontakt. Mozna to zrobi¢ na dwa
sposoby:

e Zaakceptowanie zaproszenia:

o Zaakceptowanie zaproszenia otrzymanego w wiadomosci SMS od innego
uzytkownika.

o Otworz zaproszenie z otrzymanej wiadomosci SMS (w menu ,Uzyj informaciji
z tekstu” -> URL -> ,Otworz w aplikacji Tandem”) lub z powiadomienia, ktore
pojawi sie po otrzymaniu zaproszenia.

e Tworzenie zaproszenia - utworz zaproszenie i wyslij je za pomocg wiadomosci SMS
na numer telefonu lub do kontaktu w ksigzce telefonicznej. Kroki tworzenia
zaproszenia:

o Otwodrz menu gtéwne i wybierz opcje Dodaj nowy kontakt.

o Wybierz kontakt lub wprowadz numer telefonu.

o Wiadomos¢ SMS z zaproszeniem zostanie wystana do wybranego kontaktu.
Po utworzeniu i wystaniu nowego zaproszenia w aplikacji Tandem nalezy poczekac,
az druga strona je zaakceptuje. Po zaakceptowaniu zaproszenia mozna rozpoczgé
korzystanie ze wszystkich opcji komunikacji z tym kontaktem.
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Kontakty

Lista kontaktow zawiera wszystkie kontakty, ktére zostaty utworzone poprzez wystanie lub

zaakceptowanie zaproszen. Kontakt moze znajdowac sie w jednym z trzech standw:

. Oczekiwanie na zaakceptowanie zaproszenia: Zaproszenie zostato wystane, ale
kontakt jeszcze go nie zaakceptowat. Dopdki kontakt nie zaakceptuje zaproszenia,
nie mozna sie z nim komunikowac.

. Aktywny: Po zaakceptowaniu zaproszenia mozna komunikowaé sie z kontaktem:
Rozpoczagc¢ czat, Nawigzaé potgczenie lub potgczenie wideo. Zainicjowac zdalne
sterowanie.

. Kontakt zostat roztgczony: Ten stan wystepuje, jesli druga strona usunie potgczenie.

Nie mozna wysyfa¢ nowych wiadomosci ani komunikowac sie w zaden sposéb.
Mozna jedynie wyswietli¢ historie czatu lub usungé¢ kontakt.

Czat
W sekcji Czat mozna wysytaé i odbiera¢ wiadomosci tekstowe i glosowe z kontaktem.
Aby rozpoczac¢ czat:

o Wybierz kontakt z listy kontaktow.

o Wybierz opcje Czat.

e W menu wybierz opcje Nowa wiadomos¢.

Dzwonienie
Do nawigzywania potgczen telefonicznych lub wideo stuzy funkcja Potgczenie lub Rozmowa
wideo.
Aby rozpocza¢ potgczenie:

o Woybierz kontakt z listy kontaktéw.

o Woybierz opcje Potgczenie lub Rozmowa wideo.

e Poczekaj, az druga strona odbierze potgczenie.
Podczas potgczenia mozna dostosowaé nastepujgce ustawienia (nacisnij przycisk
potwierdzenia):

e Przelgczanie miedzy stuchawkg a zestawem gtosnoméwigcym.

e Wigczanie lub wytgczanie kamery.

o Woyciszenie lub wylgczenie wyciszenia mikrofonu.

Zdalne sterowanie
Funkcja zdalnego sterowania umozliwia innemu uzytkownikowi zdalne sterowanie telefonem
uzytkownika. Funkcja ta jest szczegdlnie przydatna, gdy potrzebna jest pomoc w
ustawieniach telefonu lub okreslonych funkcjach. Po uruchomieniu funkcji zdalnego
sterowania telefon jest sterowany przez innego uzytkownika. Aby uruchomic zdalne
sterowanie:

o Wybierz kontakt z listy kontaktéw.

¢ Wybierz opcje Zdalne sterowanie.

e Poczekaj, az druga strona zaakceptuje zgdanie.

e Druga osoba moze teraz zdalnie sterowac telefonem.
Aby zakonczy¢ zdalne sterowanie, nacisnij przycisk Wstecz i potwierdz zakonczenie.

Zarzgdzanie kontaktami
W sekcji Zarzadzanie kontaktami mozna wykonac nastepujgce czynnosci:
e Zmien nazwe: zmiana nazwy wyswietlanej dla tego kontaktu.
e Usun: Usuniecie wszystkich danych powigzanych z tym kontaktem, w tym historii
czatu.
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o Wyslij ponownie zaproszenie: Dostepne tylko wtedy, gdy kontakt nie zaakceptowat
jeszcze zaproszenia.,

Ustawienia
W sekcji Ustawienia mozna usung¢ wszystkie zapisane dane z aplikaciji.

3.5.3. Ksiazki
3.5.3.1. Czytnik ksiazek

Aplikacja Czytnik ksigzek obstuguje odtwarzanie audiobookow w formatach dzwiekowych
mp3, m4a i m4b, a takze EPUB, Daisy oraz ksigzki w plikach txt. Aby doda¢ ksigzke do
Czytnika ksigzek, pobierz ksigzke za pomocg aplikacji Biblioteka lub skopiuj pliki ksigzki do
katalogu BlindShell/Books wewnetrznej pamieci telefonu lub karty pamieci SD. Katalog lub
plik w tym katalogu jest rozpoznawany jako pojedyncza ksigzka w Czytniku ksigzek.
e Aby przeczyta¢ ksiazke, wybierz ksigzke z listy ksigzek i wybierz Czytaj od poczatku
lub Kontynuuj czytanie, jesli ksigzka zostata juz przeczytana.
e Aby wstrzymac odtwarzanie, nacisnij przycisk wstecz.
e Aby wznowi¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk potwierdzenia w czasie wstrzymania.
e W audiobooku, aby przejs¢ do nastepnego/poprzedniego rozdziatu lub czesci ksigzki,
nacisnij przycisk w dot/w gore.
e W ksigzce w pliku tekstowym, aby przejs¢ do nastepnego/poprzedniego fragmentu,
nacisnij przycisk w dot/w gore.

Menu nawigowania
Aby otworzy¢ menu odtwarzania, nacisnij przycisk potwierdzenia podczas odtwarzania.
Menu odtwarzania zawiera nastepujgce opcje:

e Skocz do procentowej czesci ksigzki - wybierz i podaj procent ksigzki, do ktérego
Czytnik ksigzek ma skoczy¢ (liczba 0-99).

e Odtworz nastepny rozdziat - odtwarza nastepny rozdziat/cze$¢ ksigzki, jesli istnieje.

e Odtworz poprzedni rozdziat - odtwarza poprzedni rozdzial/czes$¢ ksigzki, jesli istnieje.

o Dodaj zaktadke - tworzy zaktadke w biezgcej pozycji w ksigzce. Podaj nazwe zaktadki
lub pozostaw puste pole, aby ustawi¢ biezacy znacznik czasu jako nazwe zaktadki.

o Przesun sie w ksigzce (tylko w audiobooku) - ustawia przyciski w dot i w gére do
przewijania do przodu i do tytu ksigzki o 10 sekund. Jesli przycisk w dét lub w gore
nie jest nacisniety przez 10 sekund, te przyciski zaczynajg dziata¢ normalnie.

¢ Predkos$¢ odtwarzania (tylko w audiobooku) - zmienia predkos¢ odtwarzania dzwieku.

e Szybkos¢ mowy (tylko w ksigzce w pliku tekstowym) - zmienia szybkosé mowy
czytnika ksigzek.

e Jezyk mowy (tylko w ksigzce w pliku tekstowym) - zmienia jezyk tekstu na mowe w
czytniku ksigzek.

Aby umili¢ doswiadczenie czytania, przyciski klawiatury numerycznej majg nastepujgce
funkcje:

* 4 - Odtwarza poprzedni rozdziat lub cze$¢ ksigzki, jesli istnieje.

* 5- Odtwarza lub pauzuje odczyt ksigzki.

* 6 - Odtwarza nastepny rozdziat lub czes¢ ksigzki, jesli istnieje.

* 7 - Zmniejsza predkos¢ odtwarzania lub szybkos¢ mowy.

+ 8 - Ustawia domysing predkos¢ odtwarzania lub szybkos¢ mowy.

* 9 - Zwieksza predkos¢ odtwarzania lub szybko$¢ mowy.

* 0 -Dodaje zaktadke.
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3.5.4. Media
3.5.4.1. Aparat

Aplikacja umozliwia robienie zdje¢ za pomocg zintegrowanego aparatu fotograficznego
telefonu.
+ Sekwencyjne klikniecia sygnalizujg, ze aparat jest wikgczony i gotowy do zrobienia
zdjecia.
* Aby zrobi¢ zdjecie, nalezy wcisng¢ klawisz potwierdz.
» Dzwiek migawki potwierdza zrobienie zdjecia.
* Po zrobieniu zdjecia dostepne jest menu, ktére umozliwia zapisanie obrazu.
* Pozycja zapisz obraz umozliwia nagranie krétkiej notatki gtosowej opisujgcej zdjecie.
Opis zdjecia jest odtwarzany w galerii zdjec.

3.5.4.2. Radio FM

Aplikacja umozliwia stuchanie lokalnych rozgto$ni radiowych. Aplikacja wymaga podtgczenia
stuchawek, poniewaz petnig one jednoczesnie funkcje anteny.

* Aby wigczy¢ aplikacje nalezy wybrac pozycje Wigcz radio.

* Aby automatycznie przejs¢ do kolejnej stacji nalezy wcisng¢ klawisz w gore albo w
dot.

* Aby doda¢ stacje do ulubionych, nalezy wcisng¢ klawisz Potwierdz podczas
odtwarzania, a nastepnie wybraé pozycje Dodaj do ulubionych.

» Aby usung¢ stacje z ulubionych, nalezy wcisng¢ klawisz Potwierdz podczas
odtwarzania, a nastepnie wybraé pozycje Usun z ulubionych.

* Aby przywrdci¢ odtwarzanie radia przez stuchawki, nalezy wybra¢ z menu pozycje
Odtwarzaj przez stuchawki.

* Aby recznie wybraé czestotliwos¢, wcisnij klawisz Potwierdz podczas odtwarzania i
wybierz z menu pozycje Strojenie reczne. Klawisze w gore i w dét zmieniajg
czestotliwosé o0 0.1 MHz.

» Aby wpisac doktadng czestotliwosc¢, wcisnij klawisz Potwierdz podczas odtwarzania i
wybierz z menu pozycje Wpisz czestotliwosé, a nastepnie wpisz cyfry za pomoca
klawiatury numerycznej.

3.5.4.3. Zdjecia

Ta aplikacja umozliwia przeglgdanie zdje¢ wykonanych aparatem oraz zapisanych w
telefonie.
* Aby przeglada¢ zdjecia wykonane aparatem, nalezy wybraé pozycje Zdjecia z
aparatu.
* Aby przegladac¢ skopiowane i pobrane zdjecia, nalezy wybrac pozycje Inne zdjecia.
* Podczas przegladania zdje¢, odtwarzany jest opis gtosowy.
* Aby powiekszyc¢ zdjecie, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz podczas ogladania i
wybraé zblizenie. Aby zwiekszy¢ powiekszenie, nalezy wykonac te kroki ponownie.
Kiedy osiggniete zostanie maksymalne powiekszenie (x16), po nacisnieciu przycisku
potwierdz dostepna bedzie funkcja oddalenie, ktdéra zmniejsza obraz. Aby regulowac
powigkszenie mozna uzy¢ réwniez przycisku krzyzyk (aby zblizy¢) i przycisku
gwiazdka (aby oddali¢). Po powigkszonym zdjeciu mozna poruszac sie w lewo i
prawo za pomocg klawiszy 4 i 6 oraz w gore i w dot za pomocag klawiszy 2 i 8.
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* Aby sprawdzi¢ informacje o zdjeciu, zmieni¢ nagrang notatke lub usung¢ zdjecie,
nalezy nacisngc¢ przycisk potwierdz podczas oglgdania zdjecia i wybra¢ odpowiednig
opcje z menu.

Udostepnij zdjecie
Aby udostepnic zdjecie, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz podczas ogladania zdjecia i
wybra¢ pozycje Udostepnij zdjecie. Otworzy sie menu z opcjami:

+ Udostepnij za pomocg email — otwiera nowg wiadomos¢ mailowg, w ktérej zdjecie
dotgczone jest jako zatgcznik.

» Udostepnij za pomocg wiadomosci — zdjecie zostanie zaszyfrowane i przestane na
serwer BlindShell. Odbiorca otrzyma wiadomos¢ z linkiem do obrazu. Ta funkcja
wymaga potgczenia z Internetem.

Optaty i prywatnosc:

* Nie uzywamy MMSoéw w celu utatwienia tej funkcji. Operator sieci komérkowej
obcigzy Cie standardowg optatg za SMS oraz za transfer danych, jesli korzystasz z
danych mobilnych.

» Wszystkie zdjecia wystane za pomocg tej funkcji sg szyfrowane przy uzyciu
bezpiecznego szyfru (AES). Klucz deszyfrujgcy jest zawarty w wiadomosci tekstowej i
wystany tylko do wybranego przez Ciebie odbiorcy. Nie jest przesytany nigdzie
indziej. Mimo, ze zaszyfrowane dane obrazu przechowywane sg na serwerach
BlindShell, nikt (w tym firma BlindShell) nie moze przeglgdac¢ zawartoSci
udostepnionych zdje¢ bez klucza.

» Dane zaszyfrowanych zdje¢ sg przechowywane na serwerze co najmniej 14 dni po
przestaniu.

3.5.4.4. Radio internetowe

Aplikacja umozliwia stuchania rozgto$ni radiowych z catego swiata, w jakosci cyfrowej.
* Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nalezy wybra¢ rozgtosnie z listy.
» Aby doda¢ rozgtosnie do listy ulubionych, nalezy wcisna¢ przycisk Potwierdz podczas
odtwarzania i wybra¢ Zapisano w ulubionych.
* Aby usunaé rozgtosnie z listy ulubionych, nalezy podjgc¢ te same kroki.

UWAGA: funkcja wymaga potgczenia z Internetem.

3.5.4.5. Odtwarzacz muzyki

Aplikacja umozliwia odtwarzanie plikéw audio umieszczonych w pamieci telefonu i
na karcie SD. Przenie$ pliki audio do folderu Music, aby zobaczy¢ je w odtwarzaczu
muzyki.
* Aby rozpocza¢ odtwarzanie, wybierz utwor z listy.
* Aby przewing¢ do kolejnego lub poprzedniego utworu, wcisnij klawisz w gore bgdz w
dot.
» Aby chwilowo wstrzymac odtwarzanie, wcisnij klawisz Cofnij.
* Aby wrdci¢ do listy utwordw, nalezy wcisng¢ klawisz Cofnij podczas kiedy utwér jest

wstrzymany.

» Aby przewingc¢ utwor do przodu, wcisnij klawisz w dot podczas kiedy utwor jest
odtwarzany

* Aby przewingc¢ utwor do tytu, wcisnij klawisz w gore podczas kiedy utwor jest
odtwarzany.
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* Aby dodac¢ utwor do ulubionych, podczas odtwarzania wciénij klawisz Potwierdz i
wybierz pozycje Dodaj do ulubionych. Powtorz te same kroki, aby usungé utwor z listy
ulubionych.

* Aby usungé utwér, wcidnij klawisz Potwierdz podczas odtwarzania i wybierz usun.

3.5.4.6. YouTube

Aplikacja umozliwia odtwarzanie materiatdw audiowizualnych zamieszczanych na stronie
YouTube przez uzytkownikéw ustugi.

Wazna uwaga

* Materiaty zamieszczane w serwisie YouTube sg tworami niezaleznych autoréw.
Firma BlindShell nie jest w Zaden sposdb powigzana z platformg YouTube ani z
autorami zamieszczanych w serwisie tresci i nie odpowiada za tre$¢ umieszczanych
materiatow.

» Aplikacja YouTube w telefonach BlindShell, dziata w trybie anonimowym. Aplikacja
nie wspiera funkcji logowania, a wiec rowniez korzystania z ustug premium albo
dostepu do materiatdéw ograniczonych wiekowo.

» Takie funkcje jak dodawanie materiatéw do listy ulubionych, historia przegladania,
czy subskrypcje do kanatéw nie sg synchronizowane z innymi urzgdzeniami.

* Niektore filmy badz transmisje na zywo mogg wykorzystywac¢ format niekompatybilny
z telefonem BlindShell.

Odtwarzanie wideo
Aby znalez¢ film lub kanat, wybierz pole Szukaj.
* Aby zobaczyc¢ liste ostatnio odtwarzanych materiatéw, wybierz pozycje Historia.
* Aby przejrzec liste ulubionych materiatdéw, wybierz pozycje ulubione.
» Aby segregowac najnowsze materiaty w serwisie, wybierz pozycje Kategorie.
* Aby otworzy¢ opcje danego materiatu, wybierz go z listy.
* Aby rozpocza¢ odtwarzanie z menu wybierz Odtwarzaj od poczatku albo Wznéw
odtwarzanie.

Ustawienia

Funkcja Tryb wideo umozliwia ustawienie orientacji obrazu, materiaty mogg by¢ wyswietlane
pionowo albo obrdécone 0 90 stopni do pozycji poziomej. Tryb Tylko audio zauwazalnie
przyspiesza dziatanie aplikacji i zmniejsza ilo$¢ pobieranych danych poprzez pobieranie
jedynie dzwieku.

3.5.4.7. Odtwarzacz wideo

Odtwarzacz wideo umozliwia odtwarzanie filmoéw znajdujgcych sie w pamieci urzgdzenia.
Filmy nalezy umiesci¢ w pamieci telefonu badz na karcie pamieci w folderze o nazwie
,Movies", aby byly widoczne w aplikacji. Dodatkowo, filmy mogg by¢ kategoryzowane
poprzez tworzenie podfolderéw w folderze "Movies".

Odtwarzanie filmoéw
+ Wybierz opcje pokaz filmy, aby wyswietli¢ wszystkie filmy.
« Wybierz pozycje Albumy, aby wyswietli¢ liste podfolderéw.. Wcisniecie klawisza
potwierdz otwiera zawarto$¢ danego folderu.
+ Wybierz pozycje ulubione, aby wyswietli¢ filmy oznaczone jako ulubione.
»  Woeisnij klawisz potwierdz, aby odtworzy¢ film zaznaczony na liscie.
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» podczas odtwarzania klawisz potwierdz otwiera menu dla danego filmu.

Ustawienia

Tryb wideo - umozliwia zmiane trybu wyswietlania filmu, domysinie filmy sg wyswietlane w
orientacji pionowej. Wybranie orientacji poziomej obraca film o 90 stopni zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Opcja "Odtwarzaj tylko dzwigk" odtwarza jedynie dzwigk filmu.

3.5.5. Narzedzia
3.5.5.1. Budzik

Aplikacja umozliwia ustawianie alarmu we wskazanych przez uzytkownika godzinach i
dniach. Aby usungc¢ dany alarm, nalezy zaznaczy¢ go klawiszem potwierdz i wybrac
stosowng pozycje z menu.

Nowy alarm
Otwiera menu z nastepujgcymi opcjami:

+ Ustaw czas - czas alarmu nalezy wprowadzi¢ za pomocg klawiatury numerycznej w
formie czterech cyfr. Dla przyktadu godzine siédma trzydziesci rano nalezy
wprowadzi¢ jako 0730.

» Ustaw powtodrzenie - pozwala wybra¢ dni tygodnia, w ktére alarm ma by¢ powtarzany.
Jezeli zaden dzien nie zostanie wybrany, alarm bedzie dziatat codziennie.

» Zapisz alarm - zapisuje i aktywuje alarm.

Edytowanie alarmu

Wybierz istniejgcy alarm z listy przyciskiem potwierdz, aby otworzy¢ nastepujgce menu:
*  Wigcz/wytgcz alarm - wytagczenie zatrzymuje alarm, ale nie usuwa go z listy
» zmien alarm - umozliwia edytowanie czasu oraz powtdérzen
* usun alarm - permanentnie usuwa alarm

3.5.5.2. Kalkulator

Aplikacja umozliwia podstawowe operacje matematyczne takie jak dodaj, odejmij, pomnoz i
podziel.

* Wprowadzanie cyfr - klawiatura numeryczna

* znaki matematyczne, tj. plus, minus, razy, podziel - klawisz gwiazdka

* przecinek - klawisz krzyzyk

* potwierdzenie operacji - klawisz potwierdz

3.5.5.3. Kalendarz

Aplikacja umozliwia tworzenie i sSledzenie wydarzen.

Dodaj nowe wydarzenie
Wybranie tej opcji powoduje otworzenie menu zawierajgcego nastepujgce pozycje:
* Nazwa — w tym polu mozna nazwac wydarzenie, np. Urodziny Ani.
* Miejsce —w tym polu mozna wpisac np. adres, albo nazwe restauracji
+ Data rozpoczecia — w tym polu nalezy podac date poczagtkowg wydarzenia
+ Godzina rozpoczecia — w tym polu nalezy podac¢ czas rozpoczecia wydarzenia.
Domyslnie ustawiony jest caty dzieh.
» Data zakonczenia — w tym polu nalezy podac date koncowg wydarzenia
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* Godzina zakonczenia — w tym polu nalezy poda¢ godzine zakonczenia wydarzenia.

* Powtdrz — w tym polu mozna zdefiniowa¢ cykl powtarzania wydarzenia.

* Przypomnienie — w tym polu mozna ustawic, kiedy telefon ma przypomnie¢ o
nadchodzgcym wydarzeniu.

» Zapisz wydarzenie — zapisuje nowe wydarzenie w kalendarzu

Terminarz
W tym miejscu wyswietlane sg wydarzenia w formie chronologicznej listy.

Przegladaj kalendarz

Aby przegladaé kalendarz wedtug tygodni i dni, nalezy w menu wybrac¢ pozycije przegladaj
kalendarz. Nastepnie nalezy wybrac¢ rok, miesigc oraz tydzien, aby sprawdzi¢ liczbe
wydarzeh w danym tygodniu. Nastepnie mozna wybrac¢ przegladanie wedtug tygodni lub
wedtug dni.

Wyszukaj
W tym miejscu mozna odszukac wydarzenie, wpisujgc jego nazwe.

Imieniny
W tym miejscu mozna wyswietli¢ imieniny nadchodzace w ciggu najblizszych siedmiu dni,
odszukaé date po imieniu, albo wyswietli¢ imieniny po dacie.

Swieta
Wyswietla w terminarzu liste Swigt. UWAGA: Ta funkcja wymaga potgczenia z Internetem.

3.5.5.4. Latarka

Aplikacja wtgcza $wiatto LED.

3.5.5.5. Minutnik

Prosta aplikacja, ktéra umozliwia odliczanie dowolnej ilosci czasu. Po uptynieciu
ustawionego czasu, aplikacja odtwarza alarm. Podczas kiedy aplikacja jest wigczona mozna
korzysta¢ z wszystkich innych funkciji telefonu.

Ustawianie odliczania
* Aby wigczy¢ minutnik wcisnij klawisz Potwierdz
*  Wybierz pozycje Ustaw czas, aby skonfigurowa¢ godziny, minuty i sekundy
*  Wybierz pozycje Aktywuj, aby wigczy¢ wczesniej zdefiniowane odliczanie.

Pauza i zatrzymaj
* Podczas kiedy minutnik odlicza czas wcisnij przycisk Potwierdz, aby wywota¢ menu.
* Pozycja Pauza wstrzymuje odliczanie do chwili, kiedy odliczanie nie zostanie
ponownie wznowione.
* Pozycja Zatrzymaj wylgcza odliczanie i resetuje czas do wczesniej ustawionej
wartosci.

Do spisu tresci Strona 32 z 54 LUMEN.PL



Instrukcja obstugi BlindShell Classic 3 wer. 2024.12

3.5.5.6. Notatki

Aplikacja umozliwia tworzenie notatek tekstowych za pomocg klawiatury badz poprzez
dyktowanie.
Aby edytowacé, udostepni¢ albo usungé istniejgcg notatke, nalezy wybrac ja z listy.

3.5.5.7. Stoper

Prosta aplikacja, ktéra umozliwia precyzyjne mierzenie uptynietego czasu. Podczas kiedy
aplikacja jest wigczona mozna korzysta¢ z wszystkich innych funkcji telefonu.
*  Aby uruchomié stoper, otwérz menu wciskajgc przycisk Potwierdz i wybierz pozycje
Start.
* Aby zatrzymac stoper, wcisnij klawisz Potwierdz podczas kiedy stoper jest
uruchomiony.
* Aby wznowi¢ stoper od zatrzymanego miejsca, wcisnij klawisz Potwierdz i wybierz z
menu pozycje Wznow.
+ Aby wyzerowac i automatycznie uruchomi¢ od nowa stoper, wcisnij klawisz Potwierdz
i wybierz pozycje Zrestartuj stoper.
*  Wybranie pozycji Wyzeruj stoper, zeruje stoper.

3.5.5.8. Konwerter jednostek

Aplikacja umozliwia przeliczanie i zamienianie jednostek pomiaru.
Aby przekonwertowa¢ wybierz z menu jednostke wejsciows, jej wartos¢, a nastepnie wybierz
jednostke wyjsciowa.

3.5.5.9. Dyktafon

Aplikacja umozliwia rejestrowanie dzwieku.

* Aby zapisa¢ nagranie, wcisnij klawisz Potwierdz podczas nagrywania.

* Aby chwilowo wstrzymaé nagrywanie, wcisnij klawisz Cofnij. Aby wznowi¢
nagrywanie, wcisnij przycisk Potwierdz. Aby zakonczy¢ i zapisa¢ nagranie, podczas
kiedy nagrywanie jest wstrzymane, wcisnij ponownie przycisk Cofnij.

* Aby odtworzy¢, edytowaé bgdz udostepni¢ nagranie wybierz je z listy nagranh
klawiszem Potwierdz, a nastepnie wybierz stosowng pozycje z menu.

3.5.5.710. Pogoda

Aplikacja Pogoda pokazuje aktualng pogode w danej lokalizacji i prognoze na nadchodzgce
trzy dni.
Uwaga: Ta funkcja wymaga potaczenia z Internetem.

Lokalna pogoda
Pokazuje pogode dla miejsca, w ktorym aktualnie sie znajdujesz. Prognoza widoczna
jest na trzy kolejne dni.

* Prognoza godzinowa - prognoze godzinowg na kazdy dzien mozna znalezé
wybierajgc odpowiedni dzien. Dla kazdej godziny mozna zobaczy¢ takie informacije,
jak temperatura, predkosc wiatru lub wilgotnosc.

+ Szczegodly - bardziej szczegotowy przeglad pogody na dany dzien. Widoczne bedg
takie informacije, jak godzina wschodu i zachodu stonca, wskaznik UV lub wskaznik
jakosci powietrza.
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Wskaznik UV
Wskaznik ultrafioletu pokazuje intensywnosé promieniowania stonecznego. Im wyzszy
wskaznik UV, tym silniejszy krem przeciwstoneczny nalezy stosowac.

Jakos¢ powietrza

Informuje o tym, jak czyste lub zanieczyszczone jest powietrze w Twojej lokalizacji. Im nizszy
wskaznik jakosci powietrza, tym zdrowsze powietrze na zewnagtrz. Wskaznik jakoSci
powietrza jest dostepny tylko dla biezgcego dnia, poniewaz nie mozna go przewidzie¢, a
dane sg pobierane na biezgco.

Znajdz miasto

Aby wyszukaé miasto nalezy wybraé z menu opcje Znajdz Miasto, ktéra otwiera pasek
wyszukiwania. Mozna znalez¢ dowolne miasto w dowolnym kraju. Wyszukiwane miasto
mozna takze zapisa¢ w ulubionych.

Ulubione
Znajduje sie tutaj lista zapisanych miast. Mozna usung¢ miasto z ulubionych.

Ustawienia
Dostosuj jednostki temperatury, predkosci wiatru i cisnienia do swoich upodoban.
* Temperatura - mozna przetgczaé pomiedzy stopniami Celsjusza i Fahrenheita.
* Predko$¢ wiatru - mozna wybrac opcje takie jak kilometry na godzine, metry na
sekunde, mile na godzine i wezty.
» Cisnienie - mozna wybrac¢ milibary, hektopaskale, milimetry stupa rteci lub cale rteci.

3.5.5.11. Menedzer plikow

Menedzer plikow to narzedzie do przegladania i pracy z plikami i folderami w telefonie.
Mozna uzyskac¢ dostep zaréwno do pamieci wewnetrznej, jak i karty SD.

Przegladaj pliki

W tym trybie mozna przeglagdac¢ pamie¢ wewnetrzng i karte SD. Kazdy element zawiera
informacje, czy jest to folder, czy plik. Pliki, jesli dany typ jest obstugiwany, mozna otwierac
bezposrednio z Menedzera plikow w odpowiedniej aplikacji. Pliki lub foldery mozna kopiowaé
lub przenosi¢ do innej wybranej lokalizacji. Foldery mozna rowniez zmienia€ lub usuwac.
Wszystkie te funkcje sg dostepne w menu po wybraniu odpowiedniego folderu lub pliku.

Kopiowanie, przenoszenie i wklejanie pliku lub folderu

Operacje kopiowania lub przenoszenia mozna wykonywac dla kazdego pliku lub folderu. Aby
skopiowac lub przenies¢ plik lub folder, otwdrz menu folderu lub pliku i wybierz opcje kopiuj
lub przenies. Nastepnie plik lub folder zostanie zapisany w schowku. Nastepnie przejdz do
miejsca, w ktérym chcesz skopiowac lub przeniesc¢ plik lub folder i wybierz opcje skopiuj tutaj
lub przenies tutaj z menu folderéw. Jesli wybierzesz opcje kopiowania, oryginalny plik
pozostanie niezmieniony po wklejeniu do nowej lokalizacji. Jesli wybrana jest opcja
przenoszenia, plik lub folder zostanie przeniesiony ze starej lokalizacji do nowej.

Tworzenie nowego folderu lub nowego dokumentu tekstowego
W folderze mozna utworzy¢ nowy dokument tekstowy lub nowy pusty folder, wybierajgc
pozycje menu Wiecej opciji.
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Menedzer archiwum

Menedzer archiwum jest czescig Menedzera plikéw i umozliwia prace z plikami archiwow
(plikami ZIP). Plik archiwum mozna rozpakowac¢ do folderu. Aby to zrobié, otwérz plik
archiwum i wybierz Otworz w Menedzerze archiwow. Mozliwe jest rowniez utworzenie
nowego pliku archiwum z folderu lub pliku. Wybierz plik lub folder, a nastepnie wybierz opcje
Otwérz w menedzerze archiwdw lub wybierz element menu menedzera archiwow.

Edytor tekstu

Menedzer plikow zawiera prosty edytor tekstu. W edytorze tekstu mozna pisac i edytowac
proste dokumenty tekstowe. Aby otworzy¢ plik w edytorze tekstu, znajdz dokument tekstowy,
otworz go i wybierz opcje Otwdrz w edytorze tekstu.

Ustawienia
Menedzer plikbw posiada ustawienia modyfikujgce prace z plikami.
» Sortuj pliki i foldery — ustawia kolejnos¢ sortowania folderéw i plikow (wedtug nazwy,
ostatniej modyfikacji, rozmiaru). Domysinie pliki i foldery sg sortowane wedtug nazwy.
» Pokaz rozszerzenie pliku - okresla, czy majg by¢ wyswietlane rozszerzenia plikow.

Uwaga: Jesli opcja Pokaz rozszerzenie pliku jest wigczona, rozszerzenie pliku mozna
pozniej edytowaé. Zmiana rozszerzenia pliku moze spowodowac problem podczas
otwierania pliku. Domysinie rozszerzenia nie sg wyswietlane.

3.5.6. On-line
3.5.6.1. Przegladarka Internetowa

Ta aplikacja umozliwia przegladanie stron internetowych.

Menu przegladarki internetowej
* Aby rozpoczaé, nalezy wybrac pozycje Wpisz adres bgdz szukaj.
» Aby przejs¢ do menu podczas przegladania, nalezy nacisngé¢ klawisz cofnij.
* Aby wréci¢ do otwartej strony internetowej, nalezy wybra¢ z menu pozycje Przegladaj
strone.
» Aby ponownie zatadowacé strone, nalezy wybra¢ z menu Nawigacja pozycje Zatadu;j
ponownie.

Przegladanie
* Poruszanie sie po elementach strony internetowej odbywa sie za pomocg przyciskow
w goére i w dot.
* Aby klikng¢ wybrany element, nalezy nacisng¢ klawisz potwierdz.

W celu utatwienia poruszania sie po stronach internetowych, klawiatura numeryczna
umozliwia zdefiniowanie sposobu poruszania sie klawiszami w goére i w dot:

* 1 - Domysiny tryb poruszania

* 2 - Poruszanie sie po nagtdwkach

* 3 - Poruszanie sie po elementach sterujgcych

* 4 - Poruszanie sie po linkach

* 5 - Poruszanie sie po stowach

* 6 - Poruszanie sie po punktach orientacyjnych

* 7 - Przenosi na gore strony

* 8- Przetagcznik odczytu automatycznego
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* 9 - Przenosi na koniec strony

* *- Przycisk Wstecz (Przejdz do poprzedniej strony)
* 0 - Przeczytaj tytut strony

* # - Otwiera pomoc

Znajdz na stronie
* Aby znalezc¢ tekst na biezgcej stronie, nalezy wybra¢ z menu pozycje Znajdz na
stronie.
* Aby poruszac sie po wynikach wyszukiwania na stronie, nalezy naciskac klawisze w
gore lub w dot.
* Aby zakonczy¢ wyszukiwanie i poruszac¢ sie po domysinych elementach, nalezy
nacisng¢ klawisz 1.

Ustawienia

» Ustawienia audio-ikon — ustawia, ktére elementy strony internetowej bedg
sygnalizowane dzwiekiem audio-ikong podczas przegladania strony.

*  Wyszukiwarka — Definiuje domysing wyszukiwarke.

» Pokaz naktadke tekstowg — pokazuje przezroczystg naktadke, na ktérej wyswietlony
jest duzy tekst elementu, ktory jest zaznaczony.

* Tryb prywatny — po wybraniu, odwiedzane strony nie bedg zapisywane w historii
przegladarki.

* Uzyj aplikacji do oglgdania filméw YouTube — po wybraniu, filmy YouTube bedg
otwierane w osobnej aplikacji YouTube.

»  Wyczys¢ pliki pamieci przegladarki — czysci pamie¢ podreczng przegladarki

3.5.7. Instalowanie aplikacji i zarzadzanie nimi

W tym miejscu mozna znalez¢ i zainstalowac wszelkiego rodzaju nowe aplikacje w telefonie,
wyswietli¢ liste aplikacji zainstalowanych w telefonie, zarzgdza¢ nimi lub je odinstalowac.
Mozna tu rowniez znalez¢ ustawienia zwigzane z aktualizacjami aplikaciji.

3.5.7.1. Katalog aplikacji BlindShell

Katalog Aplikacji BlindShell zawiera aplikacje, ktére zostaty opracowane przez BlindShell, a
ich sterowanie i interfejs pasujg do srodowiska telefonu BlindShell. W katalogu mozna
przegladac¢ zalecane pakiety, wyszukiwaé okreslone pakiety, sprawdza¢ aplikacje ostatnio
dodane do katalogu lub przeglada¢ wszystkie pakiety posortowane wedtug kategorii.

3.5.7.2. Aplikacje innych firm

W aplikacjach innych firm mozna znalez¢ aplikacje opracowane przez firmy inne niz
BlindShell. Aplikacje innych firm nie sg weryfikowane ani wspierane przez BlindShell, dlatego
BlindShell nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek problemy wynikajgce z korzystania z
tych aplikacji, a ich instalacja odbywa sie na wiasne ryzyko uzytkownika. Popularne aplikacje
innych firm dla Twojej lokalizacji sg wymienione w odpowiedniej pozycji menu, inne aplikacje
mozna znalez¢ i zainstalowac¢ za pomocg pozycji menu Wyszukaj aplikacje innej firmy.
Pobrane aplikacje zostang zapisane w kategorii Aplikacje innych firm.
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3.5.7.3. Zainstalowane pakiety

W zainstalowanych pakietach mozna znalez¢ aplikacje zainstalowane z Katalogu Aplikaciji
BlindShell lub aplikacje innych firm. Tutaj mozna je réwniez otworzy¢, przeczyta¢ informacije
o pakiecie, wyswietli¢ historie lub zmiany lub zarzgdza¢ opcjami zaawansowanymi, w ktorych
mozna usung¢ dane tymczasowe lub usung¢ dane aplikacji.
» Usun dane tymczasowe - ta opcja usuwa wewnetrzne dane zapisane przez aplikacje,
z wylgczeniem danych uzytkownika. Jest to przydatne, jesli aplikacja zachowuje sie
nietypowo.
» Usun dane aplikaciji - ta opcja usuwa wszystkie dane aplikacji, przywracajgc aplikacje
do jej pierwotnego stanu, w jakim znajdowata sie po pierwszej instalacji.

Uwaga: Preinstalowanych aplikacji nie mozna odinstalowac, ale mozna je dezaktywowac w
opcjach zaawansowanych pakietu. Po dezaktywacji pakietu nie bedzie on widoczny w
Aplikacjach telefonu.

3.5.7.4. Aktualizacja

Tutaj mozna zobaczy¢ dostepne aktualizacje dla zainstalowanych aplikaciji, zaktualizowaé
wszystkie pakiety jednoczesnie lub przejrzeé historie ostatnio aktualizowanych aplikacji.

3.5.7.5. Ustawienia

Tutaj mozna wigczy¢ automatyczne aktualizacje. Mozna wybra¢ automatyczng aktualizacje
tylko przez WiFi lub WiFI i dane mobilne. Mozna réwniez wybraé brak automatycznych
aktualizacji - po wybraniu tej opcji aktualizacje aplikacji muszg by¢ wykonywane recznie za
pomocg pozycji menu Aktualizuj. Powiadomienia o aktualizacjach aplikacji mozna tutaj
wigczyc¢ lub wytgczyé. Mozesz takze otrzymywacé powiadomienia o nowych aplikacjach w
Katalogu Aplikacji BlindShell.

3.6. Ustawienia telefonu
3.6.1. Dzwiek
3.6.1.1. Profile

Aktywny profil

Pozycja menu Aktywny profil umozliwia ustawienie profilu dzwiekowego uzywanego dla
potgczen przychodzgcych, wiadomosci i innych powiadomien. Aby szybko uzyskac dostep
do tych ustawien, nacisnij i przytrzymaj przycisk krzyzyk.
Dostepne sg nastepujgce profile:

e Dzwiek i wibracje

* Tylko wibracje.

* Dzwonek bez wibraciji.

*  Wyciszony bez wibracji.

+ Tryb samoloty - zawiesza technologie transmisji sygnatu radiowego telefonu

(Bluetooth, telefonia i Wi-Fi).

Tryb nocny
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Pozycja menu Tryb nocny umozliwia ustawienie profili nocnego i dziennego, ktore
przetgczajg sie o okreslonej godzinie.
Przetacz stan trybu nocnego, naciskajac przycisk potwierdzenia

* Aby ustawi¢ godzine rozpoczecia i zakohczenia trybu nocnego, wybierz pozycje

menu Godzina rozpoczecia lub Godzina zakonczenia.

+ Aby wybra¢ profil nocny, wybierz pozycje menu Profil nocny.

* Aby wybra¢ profil dzienny, wybierz pozycje menu profil dzienny
Nadal mozna recznie zmieni¢ aktywny profil, korzystajgc z pozycji menu ,Aktywny profil” lub
naciskajgc i przytrzymujgc przycisk skrot na ekranie gtéwnym.

3.6.1.2. Glosnosc

W tym miejscu mozna ustawi¢ poziom gtodnosci dzwonienia dla rozméw przychodzgcych,
powiadomien, budzika lub dzwieku informacji zwrotnej.

Dzwonki i powiadomienia

W tej czesci menu mozna wybra¢ melodie, ktére bedg uzywane jako dzwonek, do
powiadomien i budzika. Mozna uzy¢ wtasnego pliku dzwiekowego. W tym celu nalezy
skopiowa¢ go do pamieci telefonu. Aby uzy¢ pliku jako dzwonek nalezy skopiowa¢ go do
folderu dzwonki. W przypadku powiadomien, nalezy skopiowac plik do folderu
powiadomienia, a w przypadku budzika do folderu budzik.

3.6.1.3. Syntezator mowy

Pozycja menu Syntezator mowy umozliwia ustawienie wtasciwosci gtosu telefonu. Mozna
zmieni¢ lub ustawic¢ nastepujgce wiasciwosci:
e Predkos$¢ mowy.
e Opcja glosu (tylko jesli jest obstugiwany przez jezyk).
¢ Wykrywanie jezyka - po ustawieniu syntezator méwi w wykrytym jezyku. Tylko jesl
jest obstugiwany przez jezyk
e Wyciszanie mowy - po ustawieniu syntezator mowy jest wytgczony

3.6.1.4. Reakcja telefonu

Ta pozycja menu umozliwia ustawienie dodatkowej reakcji telefonu w postaci dzwieku i
wibracji. Reakcje telefonu uzupetniajg informacje glosowe podczas obstugi telefonu.

+ Dzwiek i wibracja

* Tylko audio

* Tylko wibracja

* Bez dzwieku, bez wibracji

3.6.1.5. Powiadomienia

* Prezentacja potgczenia przychodzgcego - po ustawieniu nazwa dzwonigcego jest
ogtaszana automatycznie podczas potgczenia przychodzgcego. W przeciwnym razie
nacisnij prawy przycisk akcji, aby ogtosi¢ nazwe dzwonigcego.

* Powiadomienie o zablokowanej klawiaturze - po ustawieniu, telefon informuje o
zablokowaniu, gdy dowolny klawisz zostanie nacisniety wielokrotnie, gdy telefon jest
zablokowany.

* Wskazanie pozycji menu - po ustawieniu syntezator mowy jest wypowiada informacje
o aktualnej pozycji w menu i liczbie pozycji menu (np. ,dwie z pieciu”)
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+ Ogtaszanie poziomu akumulatora na ekranie gtdwnym.
* Informuj kiedy akumulator jest prawie roztadowany.
* Informuj kiedy akumulator jest w petni natadowany

3.6.1.6. Tryb powiadomien

Po otrzymaniu wiadomosci lub przeoczeniu faktu, ze kto§ dzwonit, pojawia sie stosowne
powiadomienie oraz odgrywany jest dzwiek. Jesli wigczona zostanie opcja przypomnienia o
powiadomieniu, cichszy, mniej przeszkadzajgcy dzwiek bedzie odgrywany co pie¢ minut, aby
przypomnie¢ o wydarzeniu. Cykliczny dzwiek przestanie by¢ odgrywany jak tylko
powiadomienie zostanie odczytane.

3.6.1.7. Automatyczny zestaw gfosno mowiacy

Ta funkcja pozwala na wtgczenie lub wytgczenie automatycznego zestawu
gtosnomowigcego podczas rozmowy telefonicznej. Jesli funkcja jest wigczona i telefon
zostanie odsuniety od ucha podczas rozmowy, automatycznie zostanie uruchomiony tryb
gtosSnomowigcy.

3.6.1.8. Dzwiek ekranu glfownego

W tym miejscu mozna wigczy¢ lub wytaczyé dzwiek wprowadzajgcy na ekranie giéwnym.

3.6.2. Klawiatura
3.6.2.1. Blokada klawiatury

W tej czesci menu mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ opcje blokowania klawiatury przy pomocy
klawisza gwiazdka. Blokada klawiatury stuzy gtéwnie temu, by zapobiec niechcianemu
przycisnieciu klawiszy telefonu.

* Reczna blokada klawiatury — klawiatura moze zosta¢ zablokowana tylko recznie,
poprzez nacisniecie i przytrzymanie klawisza gwiazdka. Aby odblokowa¢ klawiature
nalezy nacisngc i przytrzymac klawisz gwiazdka.

* Automatyczna lub reczna blokada klawiatury — klawiatura jest blokowana
automatycznie po wygasnieciu ekranu lub recznie poprzez nacisniecie i
przytrzymanie klawisza gwiazdka.

» Brak blokady klawiatury — zablokowanie klawiatury nie jest mozliwe.

Wskazoéwka: aby sprawdzi¢ godzine, gdy klawiatura jest zablokowana, nalezy nacisng¢
klawisz potwierdz. Klawiatura pozostaje zablokowana.

3.6.2.2. Czytaj podczas usuwania znakow

Opcja ta ma wptyw na to, co jest wypowiadane podczas usuwania znakéw w polu
edycyjnym:

* Czytaj znak poprzedzajgcy znak usuniety

* Czytaj usuniety znak
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3.6.2.3. Czytaj pisane znaki

Podczas wpisywania tekstu mozna skorzysta¢ z nastepujgcych opcji odczytywania:
» Czytaj stowo po wpisaniu spacji — ostatnie napisane stowo zostanie odczytane po
wstawieniu spacji.
» Czytaj caly tekst po wpisaniu spacji — caty uprzednio wpisany tekst zostanie
odczytany po wpisaniu spacji.
* Nie czytaj — opcja powtarzania stowa lub tekstu w tym trybie jest wytgczona.

3.6.2.4. Oznaczenie duzej litery

W tym miejscu mozna wybra¢ sposob informowania o pisaniu duzych liter.
* Komunikat werbalny - przed dang literg ustyszymy komunikat duze
» Sygnalizuj modulacjg syntezatora - litera zostanie przeczytana wyzszym tonem gtosu.
* Nie sygnalizuj - brak informowania o pisaniu wielkich liter

3.6.2.5. Oznajmianie znakow podczas pisania

Pozycja w menu odczytywanie znakéw podczas pisania umozliwia ustawienie czy znaki
bedg odczytywane podczas pisania. Dostepne sg ponizsze ustawienia:

» Czytaj znaki — ogtasza wszystkie znaki podczas pisania.

* Nie czytaj znakéw — ogtasza inne znaki niz litery.

* Nie czytaj zadnych znakéw — zadne znaki nie bedag ogtaszane podczas pisania.

3.6.2.6. Emotikony

* Edytuj liste emotikondw - emotikony mozna usuwac lub przenosi¢ w gore lub w doét
listy

» Dodaj - Wyszukaj, aby doda¢ emotikon

* Usun wszystko - ta akcja usunie wszystkie emotikony

» Ustawienia domysine - po przywrdceniu ustawien domysinych lista emotikonow
zostanie ustawiona jako domysina.

3.6.2.7. Uklad klawiatury zewnetrznej

Pozycja w menu uktad klawiatury zewnetrznej umozliwia ustawienie uzywanego uktadu
klawiatury zewnetrzne;j.

Uwaga: Ta funkcja menu jest dostepna tylko jesli podigczona jest klawiatura zewnetrzna.

3.6.3. Wyswietlanie

3.6.3.1. Jasnosc ekranu

Pozycja menu jasnos¢ ekranu umozliwia zmiane jasnosci wyswietlacza. Wyzszy poziom
oznacza jasniejszy ekran, ale krotszg zywotnos¢ baterii. Ekran catkowicie przyciemniony
oznacza, ze ekran jest wylgczony - moze to zapewnic prywatnosc¢ i wydtuzy¢ czas pracy
baterii.
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3.6.3.2. Wygaszanie ekranu

To menu pozwala dostosowac po jakim czasie bezczynnosci telefon przechodzi w tryb
czuwania, a ekran zostaje wygaszony. Aby wybudzi¢ telefon, nalezy nacisng¢ dowolny
przycisk. Jesli wigczona jest automatyczna blokada klawiatury, po wygaszeniu ekranu
klawiatura zostaje zablokowana. W takim przypadku, aby odblokowa¢ klawiature, nalezy
nacisngc¢ i przytrzymac klawisz gwiazdka.

3.6.3.3. Schemat kolorow

Pozycja menu Schemat koloréw umozliwia wybér réznych schematéw koloréw wyswietlania
telefonu. Pierwszy kolor oznacza kolor tekstu, a drugi kolor tta. Dostepne sg nastepujgce
opcje:

* Biaty na czarnym.

+ Czarne na biatym.

+ Biaty na niebieskim.

+ Czarny na zéttym.

Zbity na czarnym.

* Niebieski na biatym.

«  Z6ftty na niebieskim.

* Niebieski na zottym.

+ Czerwony na czarnym.

* Czarny na czerwonym.

« Szary na czarnym.

+ Czarny na szarym.

3.6.3.4. Styl menu gfownego

Ta opcja pozwala na ustawienie wygladu giéwnego menu. Do wybrania dostepne sa:
* lkony i tekst
* Tylko tekst
* Tylko ikony

3.6.3.5. Rozmiar tekstu

Dzieki tej opcji mozna dostosowacé rozmiar czcionki w telefonie. Nalezy mie¢ na uwadze, ze
wigczenie tej opcji moze spowodowac, ze niektore stowa nie zmieszczg sie w jednym
wierszu. Dostepne sa:

* Rozmiar normalny

* Duze litery

3.6.3.6. Powiadomienie LED

Pozycja menu powiadomienia LED umozliwia ustawienie, w ktérym powiadomienia bedag
sygnalizowane diodg LED umieszczong z przodu telefonu. Kolory $wiatta LED oznaczajg
rézne typy powiadomien:

* Nieodebrane potgczenia sygnalizowane sg kolorem czerwonym.

* Nieodebrane wiadomosci SMS sygnalizowane sg kolorem niebieskim.

* Inne nieodebrane wydarzenia sygnalizowane sg kolorem zielonym.
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3.6.4. Sieci
3.6.4.1. WiFi

Aby méc uzywac sieci WiFi nalezy jg najpierw wtgczy¢. Jesli nie jest planowane korzystanie
z WiFi mozna je wytgczy¢ wybierajgc opcje wytgcz WiFi. Tym sposobem zostaje
oszczedzona energia.

* aby korzysta¢ z sieci WiFi, nalezy wybra¢ wtgcz WiFi

» aby potgczy¢ sie z siecig WiFi, nalezy wybrac jg z listy sieci i wybraé potgcz z siecia.
Jesli siec jest chroniona hastem, nalezy je wpisac.

* Aby potaczy¢ sie z ukrytg siecig WiFi, nalezy wybraé potgcz z ukrytg siecig WiFi, a

nastepnie wpisac jej nazwe i hasto.

Hotspot WiFi
Hotspot WiFi umozliwia udostepnianie danych mobilnych przez WiFi.
+ Aby aktywowac hotspot WiFi, wybierz pozycje menu Wigcz hotspot WiFi.
» Aktywacja hotspotu WiFi spowoduje roztgczenie biezgcego potgczenia WiFi.
* Aby wytgczy¢ hotspot WiFi, wybierz pozycje menu Wytgcz hotspot WiFi.
* Aby zmieni¢ dane logowania do sieci hotspot WiFi, wybierz pozycje menu
Ustawienia.

Uwaga: Ta pozycja menu jest dostepna tylko wtedy, gdy w telefonie znajduje sie karta SIM.

Konfiguracja WiFi za pomoca pliku tekstowego
Sie¢ WiFi moze by¢ skonfigurowana za pomoca wgrania pliku tekstowego do gtéwnego
katalogu telefonu.

* wymagana nazwa pliku: wifi.txt

» pierwszy wiersz pliku powinien zawiera¢ nazwe sieci

» drugi wiersz pliku powinien zawiera¢ hasto (UWAGA: wielko$¢ liter ma znaczenie)

3.6.4.2. Bluetooth

Telefon oferuje wsparcie dla urzgdzen Bluetooth {j.: gtosniki, stuchawki czy zestawy
gtosnomowigce. Urzgdzenie Bluetooth musi zosta¢ uprzednio sparowane z telefonem, aby
byto mozliwe jego uzycie.

Parowanie z nowym urzadzeniem

e Nalezy wigczy¢ tryb parowania w urzgdzeniu, ktére chcemy sparowac. Niektére
urzgdzenia domysinie sg w trybie parowania przez caty czas, a w innych
urzgdzeniach trzeba ten tryb wtgczy¢. Jest to zalezne od danego urzadzenia i
informacje o tym mozna znalez¢ w instrukcji danego urzgdzenia.

+ Kolejnym krokiem jest wtgczenie Bluetooth w telefonie i wybranie szukaj urzgdzen.
Wyszukiwanie moze trwac okoto pot minuty, a odnalezione urzgdzenia zostang
wyswietlone na liscie.

* Aby sparowac urzadzenie, nalezy wybrac je z listy. Parowanie moze trwac kilka
sekund.

* Niektére urzadzenia wymagajg wprowadzenia kodu weryfikacyjnego. W takim
przypadku, nalezy wpisa¢ kod podany przez telefon BlindShell.

» Aby usungc¢ sparowane urzadzenie, nalezy wybrac je na liScie sparowane urzgdzenia
i wybra¢ usun urzadzenie.
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Laczenie i roztaczanie urzadzen

Sparowane urzgdzenie powinno tgczy¢ sie automatycznie. Niemniej, nie dotyczy to
wszystkich urzadzen. Czasem uzyteczna jest takze mozliwos¢ podtaczania i odtgczania
urzadzen, kiedy zaistnieje taka potrzeba. Aby to zrobi¢, nalezy odnalez¢ urzadzenie w liscie
sparowanych urzgdzen, a nastepnie wybraé opcje potacz lub rozigcz.

Dodatkowe informacje o Bluetooth

» Zanim zostanie podjeta préba sparowania urzadzenia, zazwyczaj trzeba je najpierw
wigczyc¢. Niektdre urzgdzenia mogg sie samoistnie wytgczac po okreslonym czasie
bezczynnosci.

* Na rynku istnieje wiele urzadzen Bluetooth. BlindShell nie gwarantuje
kompatybilnosci ze wszystkimi urzadzeniami wszystkich mozliwych dostawcéw.

+ Z powodu mozliwych zaktdcen sygnatu radiowego i charakterystyki protokotu
Bluetooth, nie ma gwarancji, ze dane urzgdzenie zostanie odnalezione podczas
skanowania. Jesli nie mozna znalez¢ lub sparowac danego urzadzenia, nalezy
upewni¢ sie, ze znajduje sie ono w trybie parowania i sprobowaé ponownie. Jesli
problem sie utrzymuje, nalezy upewni¢ sie, ze nie ma w poblizu zrédet silnego
sygnatu radiowego tj. inne urzadzenie Bluetooth, router WiFi lub inne urzgdzenie
radiowe.

3.6.4.3. Siec komorkowa

Dane mobilne
Pozycja menu Dane mobilne umozliwia zarzgdzanie danymi mobilnymi. Urzgdzenie korzysta
Z najlepszego aktualnie dostepnego typu potgczenia. Informacje o biezgcym typie potgczenia
mozna znalez¢ w informacjach o stanie telefonu (nacisnij lewy przycisk funkcyjny).
* Przetgcznik danych mobilnych umozliwia wtgczanie i wytgczanie danych mobilnych.
* Pozycja menu Ustawienia APN umozliwia konfiguracje punktéw dostepu do sieci
komérkowe;.
* Pozycja menu Uzycie danych mobilnych zawiera szczegétowe informacje na temat
uzycia danych mobilnych.

Uwaga: Ta pozycja menu jest dostepna tylko wtedy, gdy w telefonie znajduje sie karta
SIM.

Kod PIN
Pozycja menu Kod PIN umozliwia aktywacje, dezaktywacje lub zmiane kodu PIN. Po
wigczeniu kod PIN jest wymagany podczas uruchamiania telefonu.

Wazna uwaga: Jesli kod PIN zostanie wprowadzony nieprawidtowo trzy razy z rzedu, karta
SIM zostanie tymczasowo zablokowana i pojawi sie zadanie wprowadzenia kodu PUK. Jes$li
kod PUK zostanie wprowadzony nieprawidtowo dziesie¢ razy z rzedu, karta SIM zostanie
zablokowana na state.

Uwaga: Ta pozycja menu jest dostepna tylko wtedy, gdy w telefonie znajduje sie karta
SIM.
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Przekierowanie potaczenia

W funkcji przekierowania potgczenia mozesz wybrac¢, w jakich przypadkach chcesz
przekierowac potgczenie na inng karte SIM. Mozesz wybrac¢ przekierowanie potgczenia na
inny numer w przypadku, gdy jeste$ zajety lub gdy potgczenie nie zostato odebrane.

Zaawansowane ustawienia potaczen
W zaawansowanych ustawieniach potgczen mozna skonfigurowac¢ rézne opcje. Na karcie
SIM 1 lub 2 mozna ustawié¢ poczte gtosowg lub potgczenia oczekujace.

3.6.4.4. Test pofaczenia

Pozycja menu Test potgczenia uruchamia test potgczenia internetowego. Wynik dostarcza
informaciji o jakoéci potgczenia internetowego i dostepnoséci serwera BlindShell.

3.6.4.5. Karty SIM

Ustawienia kart SIM bedg dostepne jedynie w przypadku uzycia dwdch kart SIM
jednoczesnie. W tym miejscu mozna wybrac¢ preferowang karte SIM dla rozméw
wychodzgcych, SMSow i potgczenia internetowego przez dane mobilne.

3.6.5. Ulubione aplikacje

Pozycja menu Ulubione aplikacje umozliwia zarzadzanie listg ulubionych aplikacji. Lista ta
jest szybko dostepna po nacisnieciu bocznego przycisku akcji. Aby doda¢ aplikacje do
ulubionych, wybierz pozycje menu Dodaj ulubiong aplikacje. Aby usunac¢ aplikacje z
ulubionych lub zmienic¢ jej pozycje na liscie, wybierz aplikacje, naciskajgc przycisk
potwierdzenia.

Wskazowka: aby przetgczaé sie miedzy aplikacjami, uzyj przycisku bocznego. Na przyktad,
jesli w ulubionych zapisana jest poczta e-mail i inna aplikacja, mozna szybko przejs¢ z
poczty e-mail do innej aplikacji i powrdcic¢ do pierwotnej za pomoca przycisku Wstecz.

3.6.6. Czytnik ekranu

Wskazywanie pozycji w menu - ogtasza kolejnos¢ pozycji w aplikacji innej firmt w
nastepujacy sposob: 1z3,2z 3,3z 3.

Ogtoszenie elementu siatki - ogtasza wiersze i kolumny dla okreslonych elementow w
aplikacji innej firmy, takich jak zdjecia w albumie.

3.6.7. Luna - asystent glosowy

Ta pozycja menu umozliwia zmiane wiasciwosci asystenta glosowego Luna.

Luna z funkcjami Al - po wigczeniu Luna bedzie korzysta¢ z Al, aby zapewni¢ rozszerzone
funkcje interakcji z telefonem i aplikacjami, moze odpowiada¢ na pytania dotyczace
ciekawostek lub wyszukiwa¢ w przegladarce internetowej. Aby wigczy¢ te funkcje,
uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na warunki korzystania z ustugi.
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3.6.8. Format karty SD

Formatowanie karty SD oznacza przygotowanie jej do uzycia poprzez usunigcie wszystkich
istniejgcych danych i utworzenie nowego systemu plikéw. Proces ten sprawia, ze karta jest
gotowa do przechowywania nowych plikow.

Przed formatowaniem nalezy skopiowac wszystkie wazne pliki na inne urzadzenie poniewaz
formatowanie spowoduje usuniecie wszystkich danych z karty.

Do czego moze stuzyé formatowanie karty SD:
» Do usuniecia wszystkich danych: Formatowanie catkowicie usuwa wszystkie pliki na
karcie SD.
* Naprawianie btedow: Je$li na karcie SD wystepujg btedy lub nie dziata ona
prawidtowo, formatowanie moze czesto naprawic¢ te problemy.

Uwaga: Ta pozycja menu jest dostepna tylko po wtozeniu karty SD.

3.6.9. Data, czas i strefa czasowa

W tym miejscu mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ automatyczne ustawienie czasu i daty, zmiana
formatu godziny i strefy czasowe;j.

* Aby wigczy¢ automatyczne ustawienie daty i czasu, nalezy wybra¢ Czas i data. Jesli
ta funkcja bedzie wigczona czas i data bedg ustawiane automatycznie z sieci. Ta
funkcja jest mozliwa tylko wtedy, gdy karta SIM znajduje sie w telefonie.

* Aby recznie ustawi¢ czas i date, nalezy wytgczy¢ automatyczne ustawienie.

3.6.10. Jezyk

W tym miejscu mozliwa jest zmiana domysinego jezyka telefonu.

3.6.11. Aktualizacja systemu

Pozycja menu Aktualizacja systemu umozliwia aktualizacje oprogramowania telefonu.
Aktualizacje wprowadzajg nowe funkcje, ulepszajg obecne funkcje i naprawiajg btedy. O
nowej aktualizacji informuje powiadomienie.

Aby recznie sprawdzi¢ dostepnos¢ aktualizacji, wybierz pozycje menu Sprawdz
uaktualnienia. Jesli aktualizacja jest dostepna, wybierz opcje Pobierz aktualizacje, a
nastepnie Zainstaluj aktualizacje. Do zainstalowania aktualizacji wymagane jest potgczenie z
Internetem.

Wazna uwaga:
* Proces aktualizacji trwa kilka minut. Uzytkownik bedzie informowany o postepie
aktualizacji. Podczas aktualizacji telefon méwi gtosem robota.
» Nie wylgczaj telefonu ani nie wykonuj innych czynnosci na telefonie podczas procesu
aktualizacji. Moze to spowodowac uszkodzenie oprogramowania telefonu i
koniecznos¢ wystania go do naprawy.

Ostatnig opcjg jest Pokaz historie zmian. Ta sekcja zawiera informacje o wersjach i
zmianach oprogramowania.
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3.6.12. O telefonie

Ta pozycja menu zawiera informacje o telefonie, takie jak wersje oprogramowania i
wykorzystanie pamieci. Umozliwia réwniez dostep do menu serwisowego z funkcjg
przywracania ustawien fabrycznych i tworzenia kopii zapasowe;j.

3.6.12.1. Wersje oprogramowania
Tutaj przechowywane sg informacje o wersji systemu, wersji ROM lub GIT.

3.6.12.2. Szczegoly sieci

Tutaj przechowywane sg informacje o karcie SIM, adresie IP WiFi lub adresie MAC
Bluetooth.

3.6.12.3. Menu serwisowe

Menu serwisowe stuzy do wykonywania operacji serwisowych takich jak np. wykonanie kopii
zapasowej lub reset urzadzenia do ustawien fabrycznych. Menu serwisowe nie jest czescig
systemu operacyjnego telefonu BlindShell i dziata poza nim, wiec aby mogto zostac
uruchomione konieczny jest restart telefonu. W trybie serwisowym nie jest mozliwe uzywanie
telefonu w standardowy sposob, nie dziata takze wykonywanie i odbieranie potagczen
telefonicznych. Aby wyj$¢ z menu serwisowego, nalezy wybra¢ Zrestartuj telefon.

Wykonaj kopie zapasowa

Funkcja kopii zapasowej danych tworzy plik zawierajgcy wewnetrzne dane uzytkownika.
Funkcja kopii zapasowej nie zapisuje danych zapisanych na karcie pamieci SD, jesli jest
obecna.

* Aby wykona¢ kopie zapasowg danych, w6z do telefonu karte pamieci SD lub pamiec¢
flash USB typu C. Jesli oba urzadzenia sg obecne, plik kopii zapasowej zostanie
zapisany na karcie pamieci SD.

* Woybierz pozycje menu Kopia zapasowa danych

+  Wybierz typ kopii zapasowej, dostepne sg nastepujace opcje: Petna kopia zapasowa
zapisze preferencje uzytkownikéw aplikacji i ustawienia telefonu, w tym multimedia
zapisane w pamieci wewnetrznej telefonu. Petna kopia zapasowa bez nos$nikow
wykonuje to samo z wytgczeniem nosnikdéw zapisanych w pamieci wewnetrznej
telefonu.

» Plik kopii zapasowej zostanie wygenerowany ze znacznikiem czasu i rozszerzeniem
»-plik kopii”.

Przywré¢ dane

Funkcja Przywré¢ dane umozliwia przywrécenie danych uzytkownika z pliku kopii zapasowe;j
utworzonego wczesniej za pomocg funkcji Kopia zapasowa danych. Plik kopii zapasowe;j
musi by¢ zapisany na karcie pamigeci SD lub pamieci flash USB typu C wtozonej do telefonu.

Wazna uwaga: Dane uzytkownika zostang nadpisane przez operacje Przywroc dane.
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Przywracanie ustawien fabrycznych

Opcja ta pozwala przywrécié¢ telefon do ustawien fabrycznych. Operacja ta spowoduje
usuniecie wszystkich danych uzytkownika, a telefon zostanie przywrécony do swojego
oryginalnego stanu.

3.6.12.4 Kopia zapasowa danych telefonu i
aplikacji

Funkcja kopii zapasowej umozliwia tworzenie i przywracanie kopii zapasowych danych
aplikacji. Kopie zapasowe sg zapisywane na karcie SD, z ktérej mozna je pdzniej przywrocic.
Mozna je réwniez przenies¢ za pomocg karty SD do innego telefonu BlindShell Classic 3 w
celu przywrdcenia.

Tworzenie kopii zapasowych
Jesli funkcja kopii zapasowej jest wigczona, kopie zapasowe sg tworzone automatycznie w
tle mniej wiecej raz dziennie.

Aby recznie utworzy¢ kopie zapasowa:
» Potwierdz pozycje menu ,Reczna kopia zapasowa”.
* Aby wykonac¢ kopie zapasowg wszystkich aplikacji, wybierz ,Utwoérz kopie zapasowg
wszystkiego”.
* Aby wykonac kopie zapasowg okreslonej aplikacji, wybierz pozycje menu ,Wybierz
aplikacje”.

Lista pakietow kopii zapasowych
Aby wyswietli¢ lub zarzgdza¢ pakietami kopii zapasowych, potwierdz pozycje menu ,Lista
pakietow kopii zapasowych”. Po wybraniu pakietu kopii zapasowej na lisScie mozesz:
o Wyswietli¢ poszczegodlne kopie zapasowe w pakiecie, potwierdzajgc pozycje menu
LZawartos¢”.
o Przywréci¢ wszystkie kopie zapasowe w pakiecie, potwierdzajgc pozycje menu
Przywroe”.
o Wyswietli¢ strukture pamieci masowej i rozmiary kopii zapasowych w pakiecie,
wybierajgc pozycje menu ,Wykorzystanie pamieci’.

Przywracanie kopii zapasowych
Aby przywrocic¢ kopie zapasowg aplikacji:
* Wybierz pozycje menu ,Zawartosc”.
*  Wybierz zgdany pakiet.
» Potwierdz pakiet i wybierz pozycje menu ,Przywrd¢ kopie zapasowg”.
» Aby usung¢ kopie zapasows aplikaciji:
+  Wybierz pozycje menu ,Zawartos¢”.
*  Wybierz zgdany pakiet.
» Potwierdz pakiet i wybierz pozycje menu ,Usun kopie zapasowg”.
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3.6.12.5. Migracja danych z BlindShell Classic 2

Migracja danych to jednorazowa operacja majgca na celu przeniesienie danych uzytkownika
z BlindShell Classic 2 do nowego BlindShell Classic 3. Obejmuje ona tworzenie kopii
zapasowych na BlindShell Classic 2, przenoszenie ich wraz z listg zainstalowanych aplikacji i
przywracanie danych na BlindShell Classic 3. Dane sg przesytane przy uzyciu technologii
Wi-Fi Direct.

Na poczgtku migracji mozesz wybrac, czy chcesz przenies¢ zawartos¢ folderow
multimedialnych w pamieci wewnetrznej telefonu (np. Muzyka, Filmy, Dokumenty, Podcasty).
Dane multimedialne mozna réwniez przenie$¢ osobno (np. za pomoca komputera przez
MTP lub Menedzera plikdw w celu przeniesienia plikdw na karte SD). Dotgczenie danych
multimedialnych do pakietu migracji znacznie zwieksza jego rozmiar, wymagajgc wiece;j
wolnego miejsca na obu urzgdzeniach i wydtuzajgc czas przesytania.

Wazne uwagi

« Aby migracja przebiegta pomys$inie, BlindShell Classic 3 musi by¢ podtgczony do
Internetu. BlindShell Classic 2 nie wymaga potgczenia internetowego.

* Oba urzadzenia muszg by¢ natadowane co najmniej w 25% lub podtgczone do
tadowarki, aby rozpoczgé migracje.

* Przywrécenie kopii zapasowych aplikacji z BlindShell Classic 2 spowoduje
nadpisanie wszelkich istniejgcych danych tych aplikacji w BlindShell Classic 3.

* Do utworzenia pakietu migracji wymagane jest wolne miejsce. Jesli wiozono karte
SD, zostanie ona wykorzystana w tym celu.

+ Jesli masz wiele aplikacji z duzg iloscig danych lub masz wewnetrzne nosniki
pamieci, proces moze potrwac dtuzej. W skrajnych przypadkach proces migraciji
moze potrwaé do godziny.

» Zostang przestane tylko dane aplikacji mniejsze niz 150 MB.

» Transfer danych wykorzystuje technologie Wi-Fi Direct w pasmie 5 GHz. Predkos¢
transferu moze sie rézni¢ w zaleznosci od lokalnych zaktécen Wi-Fi i warunkow
srodowiskowych.

» Aplikacje innych firm (z wyjatkiem popularnych aplikacji) nie zostang automatycznie
zainstalowane w BlindShell Classic 3. Jednak jesli aplikacja innej firmy obstuguje
funkcje tworzenia kopii zapasowych, jej dane zostang uwzglednione w pakiecie
migracji. Te kopie zapasowe mozna przywracic¢ recznie po ponownej instalacji
aplikacji w BlindShell Classic 3.

Wykonywanie migracji
1. Umies¢ telefony BlindShell Classic 2 i BlindShell Classic 3 obok siebie.
2. W BlindShell Classic 3:

» Podtgcz telefon do Internetu (przez Wi-Fi lub karte SIM z danymi mobilnymi).
Zalecane jest potgczenie Wi-Fi lub nieograniczony plan danych mobilnych, poniewaz
pobieranie aplikacji moze przekroczy¢ limity planu danych.

* Uruchom ,Migracja danych z BlindShell Classic 2” w menu ,Ustawienia” i potwierdz
zamiar kontynuowania.

3. W BlindShell Classic 2:

«  Wybierz *#123# z ekranu gtéwnego i potwierdz opcje ,Migracja danych do BlindShell
Classic 3”.

* Potwierdz zamiar kontynuowania.

4. Monitoruj tworzenie pakietu migracji w BlindShell Classic 2. Zostanie wyswietlony postep
dla poszczegolnych aplikaciji.
5. Urzadzenia potacza sie automatycznie i rozpocznie sie transfer danych.
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6. Obserwuj transfer pakietu migracji z BlindShell Classic 2 do BlindShell Classic 3.
7. Po zakonczeniu transferu na BlindShell Classic 2 zostanie odtworzony dzwiek
potwierdzajgcy powodzenie.
8. Na BlindShell Classic 3:

* Monitoruj wyodrebnianie pakietu migracji do pamieci telefonu.

» Obserwuj pobieranie i instalowanie aplikaciji.

* Monitoruj przywracanie danych aplikacji.
9. Po zakonczeniu migracji BlindShell Classic 3 zostanie ponownie uruchomiony i bedzie
gotowy do uzycia.

3.7. Instrukcja

Pozycja menu Podrecznik zawiera ten dokument podzielony na sekcje.
+ Otworz instrukcje BlindShell - tutaj mozna znalez¢ catg instrukcje. Po nacisnieciu
przycisku potwierdzenia wyswietlone zostang opcje takie jak Zawartos¢ i Szukaj.
* Przegladaj podreczniki aplikacji - Podreczniki do okreslonej aplikacji mozna znalez¢
tutaj.
* Wyszukiwanie globalne - przeszukuj globalnie wszystkie podreczniki wedtug stéw
kluczowych.

3.8. Wyiacz telefon

Ta pozycja w menu wytgcza telefon. Wymagane jest potwierdzenie tej akcji.

3.9. Nieodebrane powiadomienia i informacje o

stanie telefonu

Aby wyswietli¢ informacje o stanie telefonu, nacisnij krétko lewy przycisk akcji. Ta czynnosé
jest dostepna w dowolnym momencie podczas korzystania z telefonu. Lista zawiera
nastepujgce informacje:

+ Powiadomienia - wybierz, aby wyswietli¢ liste nieodebranych powiadomien.

» Biezaca godzina i data - wybierz, aby otworzy¢ aplikacje Kalendarz.

+ Stan WiFi - wybierz, aby otworzy¢ ustawienia WiFi.

» Stan Bluetooth - wybierz, aby otworzy¢ ustawienia Bluetooth.

+ Stan sieci - wybierz, aby wigczy¢/wylgczy¢ dane mobilne.

« Stan baterii.

3.10. Szybkie menu

Dtugie nacisniecie lewego przycisku funkcyjnego powoduje wyswietlenie szybkiego menu, w
ktérym mozna tatwo uzyskac¢ dostep do réznych ustawien i funkcji. Gdy jest to mozliwe,
dostepna jest opcja kopiowania tekstu.

3.11. Ulubione aplikacje

Ta pozycja menu umozliwia zarzadzanie listg ulubionych aplikacji. Sg one tatwo dostepne
poprzez nacisniecie bocznego przycisku akcji. Aby dodac aplikacje do ulubionych, nalezy
wybrac¢ pozycje Dodaj ulubiong aplikacje. Aby usungc¢ aplikacje z ulubionych lub zmieni¢ jej
pozycje na liscie, nalezy zaznaczy¢ jg klawiszem potwierdz.
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4. Specyfikacja techniczna

4.1.

Lacznosé
GSM (2G): 850/900/1800/1900 MHz
WCDMA (3G): B1/B2/B4/B5/B8

FDD-LTE (4G): B1/B2/B3/B4/B5/B7/B8/B12/B13/B17/B20/B25/B26/B28/B66/B71

TDD-LTE (4G): B38/B40/B41

VOLTE

Bluetooth: 4.2

WiFi: 2.4 GHz + 5 GHz (802.11 a/b/g/n/ac)
GNSS: GPS, Galileo, GLONASS, BeiDou
Radio FM

NFC

Hardware

Wymiary: 135,2 x 54,6 x 16,7 mm

Waga: 100 g (telefon), 49 g (bateria)

Wyswietlacz: 2,83” (480 x 640)

Pamie¢ (RAM): 3 GB

Pamie¢ wewnetrzna: 32 GB (dostepne dla uzytkownika 22 GB)
Pamie¢ zewnetrzna: karta pamieci micro SD do 128 GB (FAT32)
Aparat: 13 MP

Karta SIM: Dual micro-SIM

Bateria: 3000 mAh

Gtosnik: 1.5 W

Mikrofon: Podwojny mikrofon, redukcja szumoéw

3,5 stereofoniczne gniazdo audio

USB Type-C

Przyciski: SOS, Gtosnos¢, Boczny przycisk akcji

Wskaznik LED

Latarka LED aparatu

Latarka LED

Czujniki
Magnetometr
Barometr
Akcelerometr
Zyroskop

Czujnik zblizeniowy
Czujnik $wiatta

Certyfikaty

CE, FCC, IC, ICASA, ACMA, RoHS, HAC, UN38.3, MSDS, IEC 62133
HAC: M3/T3
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5. Informacje o uzytkowaniu i

bezpieczenstwie

Informacje dotyczace uzytkowania oraz zasady
bezpieczenstwa

Uzytek osobisty

Nie rozktadaj telefonu na czesci. Do czesci zdejmowalnych telefonu nalezy tylko jego
tylna pokrywa oraz bateria. Aby dostac sie do komory baterii nie ma potrzeby
korzystania z urzgdzen wspomagajgcych. Demontaz telefonu skutkuje
uniewaznieniem gwarancji.

Telefon przeznaczony jest do uzytkowania w okreslonych celach. Koniecznie
zapoznaj sie z instrukcjg obstugi tego urzgdzenia. Producent nie ponosi
odpowiedzialno$ci za zadng szkode osobistg ani srodowiska wynikajgca z
nieodpowiedniej obstugi urzadzenia.

Nie nalezy korzystac¢ z telefonu, ktéry jest uszkodzony. Przed kazdym uzytkowaniem
telefonu upewnij sie, ze pozostaje on w stanie nienaruszonym. Postugiwanie sie
uszkodzonym telefonem moze doprowadzi¢ do obrazen i dalszych szkéd.

Jesli w pewnych okolicznosciach korzystanie z telefonu jest niedozwolone lub jego
uzytkowanie moze stanowi¢ zagrozenie, nalezy go wytgczy¢. Prosimy o
dostosowanie sie do instrukcji dotyczacej obszaréw o ograniczonym dostepie.

Ze strony producenta nie uzyskamy gwaranciji, ze sprzet dziata tak jak powinien jesli
uzyjemy elementow telefonu innych niz oryginalne. Jesli jednak zdecydujesz sie na
wykorzystanie innych akcesoriéw niz oryginalne, najpierw koniecznie skonsultuj to z
dystrybutorem.

Dtugotrwate stuchanie na wysokim poziomie gtosnosci moze doprowadzi¢ do
problemow ze stuchem. Gtosnik oraz stuchawki telefonu dziatajg na wysokim
poziomie gtosnosci. Nalezy zachowac szczegdlng ostroznosc korzystajgc z opciji
bardzo wysokiej gtosnosci, szczegolnie wtedy, gdy telefon trzymasz bardzo blisko
ucha.

Majgc na uszach stuchawki, bgdz swiadomy dzwiekéw otoczenia. Niedostosowanie
sie do tego ostrzezenia moze poskutkowa¢ wypadkiem w ruchu drogowym.

Telefon nie jest odporny na wode oraz pyt. Przechowuj go w suchych miejscach.
Unikaj jakiegokolwiek kontaktu z ptynami.

Przechowuj telefon z dala od otoczenia zakurzonego, zadymionego i wilgotnego.
Unikaj réwniez kontaktu z polami magnetycznymi. Przedostajacy sie do telefonu kurz
czy ptyn moze wywotac¢ potencjalne szkody.

Nalezy przechowywac telefon z dala od zrédet ciepta. Unikaj bezposredniego
kontaktu ze Swiattem stonecznym. Nie zostawiaj telefonu w srodku rozgrzanego
pojazdu ani w miejscach, gdzie temperatura przekracza 45° C)

Unikaj korzystania z telefonu podczas prowadzenia samochodu, jazdy na rowerze i
podczas uzytkowania pozostatych pojazdow. Zawsze dziataj zgodnie z lokalnymi
przepisami dotyczgcymi korzystania z urzgdzeh mobilnych.

Zabrania sie umieszczania telefonu oraz jego elementéw w kuchence mikrofalowej.
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* Nie nalezy przechowywac telefonu blisko kart kredytowych oraz innych urzadzen
pamieci masowej przechowujgcych informacje na paskach magnetycznych. Gtosnik
telefonu komorkowego jest namagnesowany, dlatego moze nastgpi¢ usuniecie
informacji na magnetycznych nosnikach danych.

Bateria i fadowanie

» Zadbaj o odpowiednie miejsce przechowywania baterii. Optymalna temperatura to
zakres od 5°C do 30°C. Krétkotrwate wystawienie baterii na niskie i wysokie
temperatury nie uszkodzi ich. Wydtuzenie tego okresu moze poskutkowac
wystgpieniem ewentualnych uszkodzen. Poddanie baterii zbyt wysokim
temperaturom skutkuje obnizeniem ich wydajnos$ci i zywotnosci.

+ Jesli nie korzystasz z telefonu diuzszy czas, wytgcz go i wyjmij z niego baterie.
Najlepiej natadowac¢ baterie do 60% jesli sprzet bedzie przechowywany. Dzieki temu
wydtuzysz zywotnos¢ baterii i bedg one dziata¢ z zachowaniem maksymaine;j
wydajnosci.

* Nie nalezy rozmontowywac, cigé, zgniata¢, zginac¢, przebija¢ ani w jakikolwiek inny
sposob naruszacé baterii. Bateria moze ulec podpaleniu jesli jest uszkodzona. Jest to
zjawisko mato prawdopodobne, ale mozliwe do wystgpienia. Zapamietaj, ze bateria
bedaca czescig telefonu najbardziej naraza na niebezpieczenstwo.

* Nie podejmuj proby naprawy i modyfikacji baterii. W przeciwnym razie doprowadzisz
do jej uszkodzenia, co poskutkuje wznieceniem pozaru lub wybuchu.

» Nigdy nie nalezy korzystac z uszkodzonej baterii, fadowarki czy kabla do tadowania.
W przeciwnym razie bateria lub tadowarka moze ulec podpaleniu lub wywotaé
wstrzgs elektryczny.

+ Uzywaj tylko oryginalnych baterii, najlepiej takich, ktére sg specjalnie przeznaczone
do telefonu. Zaleca sie, aby byty to baterie przeznaczone wytgcznie do tego
urzgdzenia. Przyczyng uszkodzenia Twojego telefonu moze okazac¢ sie zle
dopasowana bateria, ktéra poprzez posiadanie innych wiasciwosci wptywa na
nieprawidtowe funkcjonowanie sprzetu.

+  Wszystkie baterie charakteryzujg sie ograniczong zywotnoscig o czym swiadczy
spadek ich wydajnosci po odbyciu kilkuset cyklow tadowania.

» Zasilacz jest przeznaczony wytgcznie do uzytku w obszarach zamknietych.

» Odiaczajac zasilacz z gniazdka nie wyciggaj go dotykajgc kabla.

» Odigcz zasilacz z gniazdka jesli z niego nie korzystasz.

* Nigdy nie dotykaj adaptera mokrymi dtorimi.

Recykling

Zuzyte produkty elektroniczne, baterie oraz opakowania zawsze zwracaj do wydzielonych
punktéw zbiorczych. Nie nalezy mieszac tych produktéw z niesortowanymi odpadami
komunalnymi.

Mate dzieci i zwierzeta

Telefon oraz jego akcesoria nalezy przechowywac z dala od matych dzieci oraz zwierzat.
Twaj telefon skiada sie z matych czesci, z elementdw plastikowych i o ostrych krawedziach,
ktore moga przyczynic sie do wystgpienia powaznego wypadku lub doprowadzi¢ do
zadfawienia.

Zaklécenia w zwigzku z urzgdzeniami medycznymi
Obstuga sprzetu radiowego, w tym bezprzewodowych telefonéw moze mie¢ wptyw na
zaktocenia funkcji nieodpowiednio ostonigtych urzgdzen medycznych. Siegnij po rade
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lekarza lub producenta w kwestii sprzetu medycznego w celu ustalenia, czy jest zapewniona
jego odpowiednia ochrona przed zewnetrznymi sygnatami radiowymi.
W celu unikniecia potencjalnego zaktécenia, producenci wyrobéw medycznych zalecajg
minimalng odlegtos$¢ 15.3 centymetrow pomiedzy bezprzewodowym urzgdzeniem a
sprzetem medycznym. Osoby postugujgce sie takim urzgdzeniem powinny:
» Zawsze przechowywac bezprzewodowe urzgdzenie w odlegtosci wiekszej niz 15,3
cm od sprzetu medycznego.
* Unika¢ noszenia urzgdzenia bezprzewodowego w kieszeni przy piersi.
* Przyktadac urzgdzenie bezprzewodowe do ucha bedac naprzeciw sprzetu
medycznego.
*  Wylgczaé urzadzenie bezprzewodowe, jesli jest powodem zaistniatych zaktéceh.
+ Dostosowac sie do wskazowek producenta w zwigzku z wyrobem medycznym.
+ W razie jakichkolwiek pytan dotyczgcych uzytkowania urzgdzenia bezprzewodowego
z wyrobem medycznym, skonsultowac to z lekarzem.

Wspélczynnik SAR (szybkos¢é pochtaniania wtasciwego energii)

Telefon zostat zaklasyfikowany do uzytkowania w typowym srodowisku domowym.
Najwyzszy Wspétczynnik Pochtaniania Wtasciwego Energii (SAR), warto$¢ przypisana dla
telefonu, zgodnie ze standardami CE podczas testowania to 0,623 W/kg (10g), a przy
poprawnym utozeniu na ciele 1,474 W/kg (10g). Minimalny dystans podczas noszenia na
ciele to 5mm.

Oprogramowanie i dostepnosé ustug

W ofercie telefonu obecne jest oprogramowanie z mozliwymi do wystgpienia w nim wadami.
Producent nie sktada zadnych roszczen, nie obiecuje ani nie gwarantuje doktadnosci,
kompletnosci ani adekwatnosci co do tresci przekazywanych przez telefon oraz wyraznie
zrzeka sie odpowiedzialnosci za btedy i pominiecia, ktére wykazuje telefon.

* Niektoére aplikacje moga wymagac potaczenia internetowego aby dziataty w petni
sprawnie.

» Czasami niektére ustugi mogg by¢ niedostepne, co jest spowodowane przestojem
serweru. Drugg przyczyng jest niedostepnos¢ ustug swiadczonych przez osoby
trzecie.

* Informacje przetwarzane przez telefon nie zawsze sg w peini adekwatne (np.:
lokalizacja, wynik rozpoznania koloréw, informacje dotyczgce pogody, itd.).

* Na producencie nie spoczywa zadna odpowiedzialno$¢ za tresci stron trzecich
prezentowanych przez aplikacje zainstalowane na telefonie.

* Oprogramowanie stale sie aktualizuje. Producent zastrzega sobie prawo do
dostosowywania oprogramowania i modyfikaciji tresci instrukcji obstugi bez
uprzedniego powiadomienia.

W razie jakichkolwiek pytan, obaw badz w przypadku wystgpienia sytuacji w ktorej
niezbedna bedzie pomoc drugiej osoby, skontaktuj sie z dystrybutorem od ktorego
otrzymates telefon. Mozesz réwniez skontaktowac sie z producentem bezposrednio przez
telefon lub za posrednictwem adresu email: info@blindshell.com.
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6. Informacje regulacyjne

6.1. Informacje o przepisach prawnych UE

Uproszczona Deklaracja Zgodnosci

Niniejszym, Matapo a.s. oswiadcza, iz telefon komdrkowy o typie urzadzenia radiowego jest
zgodny z Dyrektywg 2014/53/UE

Petna wersja deklaracji UE dotyczacej zgodnosci dostepna jest pod nastepujgcym adresem:
www.blindshell.com/conformity

Informacja dotyczaca utylizacji dla uzytkownikéw WEEE (zuzytego sprzetu
elektrotechnicznego i elektronicznego)

Taki symbol widniejgcy na produkcie i/lub zatgczony w dokumentach oznacza, ze zuzyty
sprzet elektrotechniczny i elektroniczny (WEEE) nie powinien by¢ umieszczany wraz z
innymi odpadami domowymi. W celu zapewnienia wtasciwego przetwarzania, utylizacji oraz
recyklingu, prosze dostarczy¢ ten produkt do odpowiednich punktéw zbiorczych, gdzie
zostanie przyjety.

Dysponujgc tym produktem w nalezyty sposéb przyczynisz sie do oszczedzenia cennych
zasobdw i zapobiegniesz wystgpieniu jakichkolwiek potencjalnych, negatywnych wptywéw na
zdrowie cztowieka i Srodowiska. W przeciwnym razie narazamy siebie i Srodowisko w jakim
przebywamy na znaczne straty.

Prosze nawigzac¢ kontakt z swoimi wkadzami lokalnymi w celu uzyskania wiekszej ilosci
informacji na temat najblizej znajdujgcego sie Ciebie punktu zbiorczego. W przypadku
nieodpowiedniej segregacji tego typu odpadéw mogg zostac¢ narzucone sankcje, ktére
bedziesz musiat pokry¢ zgodnie z twoimi przepisami krajowymi.

Ograniczenia w pasmie 5GHz

To urzadzenie zostato zaprojektowane jedynie do uzytku domowego, zakfadajgc, ze
urzagdzenie operuje pomiedzy nastepujgcymi pasmami: 5.15GHz - 5.35GHz w nastepujacych
krajach: AT, BE, BG, CY, CZ, DE, DK, EE, EL, ES, FI, FR, HR, HU, IE, IT, LV, LT, LU, MT,
NL, PL, PT, RO, SK, SI, SE, UK

Pasma czestotliwosci i moc
Zgodnie z Dyrektywg dotyczgca Urzgdzen Radiowych (RED) 2014/53/UE, maksymalna moc
wyjsciowa urzadzenia jest nastepujgca:
*+ GSM - 900MHz: 33,72dBm; 1800MHz: 29,8dBm
+ WCDMA - B1: 22,72dBm; B2: 23,32dBm
« LTE-FDD - B1: 23,22dBm; B3: 23,81dBm; B7: 23,38dBm; B8: 23,52dBm; B20:
23,42dBm; B28: 23,7dBm
« LTE-TDD - B38: 23,6dBm; B40: 23,59dBm; B41: 23,82dBm;
e Bluetooth - BR/EDR: 6,01dBm; BLE: 5,15dBm
e 2.4GHz WIFI - 11b: 15,45dBm; 11g: 14,03dBm; 11n(20): 13,44dBm; 11n(40):
14,17dBm
* 5GHz WIFI - 5,2GHz: 17,68dBm; 5,8GHz: 16,03dBm
* NFC: 0,000000261mW
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