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1. Wstep

BlindShell Classic 2 jest telefonem z klasyczng klawiaturg dla osob niewidomych i
stabowidzgcych. Telefon mozna obstugiwac za pomocg klawiatury lub komend gtosowych.
Telefon reaguje za pomocg wbudowanego syntezatora mowy, wibracji oraz sygnatéw
dzwiekowych.

Wazna informacja: Jesli akumulator w telefonie roztaduje sie catkowicie, moze sie
wydawac, ze telefon w ogole nie chce sie tadowac. W takim przypadku nalezy pozostawi¢
telefon podigczony do tadowarki przez kilka godzin. Telefon powinien w koricu ponownie
zaczg¢ sie fadowac. Pozostawienie roztadowanego akumulatora w telefonie przez dtuzszy
czas moze spowodowac jej uszkodzenie. Nalezy pamietaé, ze nie podlega to gwaranc;ji.
Zatem jesli telefon nie bedzie uzywany dtuzej niz przez tydzieh, zalecamy by wymontowac¢ z
niego akumulator.

2. Na poczatek

2.1. Zawartos¢ opakowania
e Telefon BlindShell Classic 2

e Akumulator — szeroki, prostokatny przedmiot, posiadajgcy wypustke w gornej
krawedzi.

o Stuchawki — z jednej strony znajduje sie ztgcze jack, z drugiej strony sg stuchawki
douszne.

o tadowarka sieciowa — Standardowa tadowarka USB, wejscie 100V~240V AC,
50/60Hz, wyjscie 4.7V-5.3V DC 0-2A.

o Kabel USB - kabel USB typu C ze standardowym wtykiem USB typu A z jednegj
strony.

e Baza tadujgca — podstawka do fadowania telefonu. Zawiera rowniez samoprzylepna
podktadke, dzieki ktérej mozna przymocowac telefon do miejsca.

e Znaczniki NFC (3x) — naklejki do znakowania obiektéw. Znaczniki mogg zostaé
odczytane przez aplikacje telefonu.

e Smycz — pasek, ktéry mozna przypig¢ do telefonu. W zestawie znajduje sie rowniez
haczyk utatwiajgcy przewlekanie petli przez otwor.
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2.2. Opis telefonu

2.2.1. Przednia czes¢ telefonu

W gornej czesci przedniej strony telefonu znajdujg sie ponizsze elementy. Wymienione sg w
kolejnosci rozmieszczenia na telefonie od géry do dotu.

o Stuchawka — wyciecie w ksztafcie poziomej linii stuzgce jako gtosnik podczas
rozmowy telefonicznej.

o Wyswietlacz LCD — gtadka powierzchnia, na ktorej wyswietlane sg informacje.

¢ Klawiatura — pozwala kontrolowac funkcje telefonu, jest takze uzywana do
wprowadzania tekstu.

e Mikrofon — znajduje sie pomiedzy przyciskami na klawiaturze.

o Gtosnik — wyciecie w ksztatcie poziomej linii stuzace do odtwarzania komunikatéw
gtosowych telefonu oraz innych dzwiekow.

2.2.2. Tylna czes¢ telefonu
Tylna czesc telefonu zawiera nastepujgce elementy:

e Aparat — zaznaczony od géry wyczuwalng krawedzig. Stuzy do robienia zdje¢,
rozpoznawania kolorow i oznaczania obiektéw za pomocg dedykowanej aplikacji.

o Dioda LED — znajduje sie po lewej stronie aparatu. Wspomaga go przy braku
dostatecznej ilosci swiatta.

o Przycisk SOS — okragty, wklesty przycisk znajdujacy sie pod aparatem. Stuzy do
uzycia w nagtych wypadkach, nacisniecie klawisza SOS wywotuje potgczenie z
wczesniej ustalonym numerem.

2.2.3. Krawedzie telefonu

Na gornej krawedzi znajduje sie:
e gniazdo stuchawkowe
e latarka LED

Na dolnej krawedzi od lewej do prawej znajduje sie:
e uchwyt na smycz

e gniazdo USB typu C — stuzgce do tadowania telefonu i potgczenia telefonu z
komputerem

e szczelina stuzgca do otwierania tylnej pokrywy telefonu
Na lewej krawedzi znajduje sie przycisk regulacji gtosnosci.

Na prawej krawedzi znajduje sie boczny przycisk akcji stuzgcy do otwierania listy ulubionych
aplikacji oraz uruchamiania trybu komend gtosowych.
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2.3. Zdejmowanie tylnej pokrywy

Aby zdjac¢ tylng pokrywe telefonu nalezy wsung¢ paznokie¢ w szczeline znajdujgca sie na
dolnej prawej krawedzi telefonu i odciggna¢ tylng obudowe od urzgdzenia. Podczas
umieszczania tylnej pokrywy z powrotem na telefonie nalezy upewnic¢ sie, ze wszystkie
krawedzie sg dopasowane do telefonu.

2.3.1. Instalacja karty SIM, karty SD i akumulatora

Telefon nalezy utozy¢ przed sobg w takiej pozyciji, aby mogt leze¢ na ekranie i klawiaturze.
Goérna czes¢ telefonu (kamera/aparat oraz klawisz SOS) powinny by¢ skierowane do przodu.
Nastepnie nalezy zdjgc¢ tylng pokrywe telefonu pod ktérg widoczna bedzie prostokgtna, pusta
przestrzen, w ktérej umieszcza sie akumulator. Na spodzie tej przestrzeni znajdujg sie dwa
gniazda SIM oraz jedno gniazdo karty SD.

2.3.2. Wkiadanie karty SIM

Telefon posiada dwa gniazda na karte micro SIM, ktére znajdujg sie w gornej czesci komory
akumulatora. Obok nich, skrajnie po prawej stronie, znajduje sie slot na karte pamieci SD.
Aby wiozy¢ karte SIM do gniazda, nalezy wtozy¢ karte w zagtebieniu w taki sposéb, aby styki
skierowane byty do dotu, a naciecie znajdowato sie w gérnym lewym rogu. Nastepnie nalezy
wsungc¢ karte w gére do gniazda.

2.3.3. Wyjmowanie karty SIM

Aby wyjac¢ karte SIM, nalezy potozy¢ opuszek palca na karcie, delikatnie przycisngc, a
nastepnie przesungc¢ karte w dét, az karta catkowicie sie wysunie.

2.3.4. Instalacja karty SD

Gniazdo karty SD znajduje sie w komorze akumulatora, skrajnie po prawej stronie dwoch
gniazd karty SIM. Aby wsung¢ karte do gniazda, nalezy zorientowac karte stykami w déti w
kierunku gniazda. Nastepnie, nalezy wsung¢ karte do gniazda, az poczujemy lekki opor.
Poprawna instalacja karty bedzie potwierdzona delikatnym kliknieciem.

2.3.5. Wyjmowanie karty SD

Aby wyjac¢ karte z gniazda, nalezy wcisng¢ jg delikatnie az poczujemy klikniecie. Spowoduje
to, Zze karta cze$ciowo sie wysunie.

2.3.6. Instalacja akumulatora

Aby wiozy¢ akumulator do telefonu, nalezy znalez¢é wypustke na krawedzi akumulatora.
Powinien by¢ utozony w taki sposob, aby wypustka znajdowata sie w gérnym prawym rogu.
Nalezy wsung¢ akumulator do komory od gory do dotu.

2.3.7. Wyjmowanie akumulatora

Aby wyjag¢ akumulator, nalezy odnalez¢ wciecie w gérnym prawym rogu komory
akumulatora. Nastepnie nalezy pociggng¢ akumulator do goéry.
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2.3.8. Ladowanie

Telefon moze by¢ tadowany za pomoca kabla USB lub bazy tadujgcej. Aby skorzystaé z
bazy tadujgcej nalezy podtgczy¢ kabel USB do gniazda znajdujgcego sie z tytu w dolnej
czesci bazy. Nastepnie nalezy umiescic¢ telefon na bazie w taki sposob, aby wejscie USB
telefonu byto skierowane do dotu. Tylna czesc¢ telefonu powinna opierac sie o baze.

2.4. Wiaczanie telefonu

Aby wigczy¢ telefon, nalezy nacisng¢ i przytrzymac czerwony ukosnik w gérnej prawej czesci
klawiatury (czerwona stuchawka) az telefon zawibruje. Ustyszymy melodie, ktérg telefon
odtwarza podczas uruchamiania. Telefon zgtasza gotowosé do pracy wypowiadajgc obecng
godzine na gtos. Rejestracja karty w sieci komdorkowej moze potrwa¢ ok. minuty od chwili
wigczenia telefonu.

3. Obstugiwanie telefonu

3.1. Glosnos¢é
Przyciski regulacji gtosnosci znajdujg sie na lewej krawedzi telefonu.

e Gorny przycisk zwieksza gtosnosc

e Dolny przycisk zmniejsza gtosnosc

3.2. Nawigacja

Przyciski w gére i w dot majg ksztatt poziomych linii i znajdujg sie posrodku gornej czesci
klawiatury. Przyciski te stuzg do poruszania sie po listach i oknach dialogowych.

3.2.1. Poruszanie sie po menu

Menu telefonu zostato zaprojektowane w formie zapetlonej listy. Oznacza to, ze jeSli
wyswietlony jest ostatni element w menu, po przejsciu do nastepnego zostanie wyswietlona
pierwsza pozycja menu. | odwrotnie, jesli wyswietlony jest pierwszy element w menu, po
powrocie do poprzedniego zostanie wyswietlona ostatnia pozycja menu. Przejscie do
ostatniej pozycji w menu oznajmiane jest sygnatem dzwiekowym. Ponizej znajduje sie opis
poruszania sie po menu i listach pozycji:

o Aby przejs¢ do kolejnej pozyciji, nalezy nacisng¢ przycisk w doét.
oAby przej$¢ do poprzedniej pozycji nalezy nacisngé przycisk w gore

o Aby wejs¢ do pozycji w menu lub zaznaczy¢ pozycje, nalezy nacisngé przycisk
potwierdz (zielone kétko po lewej stronie klawiatury).

e Aby wyj$¢ z menu lub listy pozycji, nalezy nacisng¢ przycisk cofnij (czerwony ukosnik
po prawej stronie klawiatury).

3.2.2. Funkcja szukaj

Szczegolnie diugie listy sg wyposazone w funkcje wyszukiwania. Jest to ostatnia pozycja
listy. Aby szybko wtgczy¢ funkcje, nalezy wcisng¢ klawisz "do gory" bedac na pierwszej
pozyciji listy.
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3.2.3. Przycisk w dot

Przycisk w dét ma ksztatt poziome;j linii znajdujgcej sie posrodku drugiego rzedu klawiszy.
Funkcje przycisku:

e nacisniecie powoduje przejscie do nastepnej pozycji w menu.
e podczas pisania wiadomosci nacisniecie powoduje przejscie do nastepnego znaku.
o kiedy wyswietlony jest ekran gtdwny, nacisniecie powoduje wejscie do menu

gtéwnego.

3.2.4. Przycisk w gore

Przycisk w gére ma ksztatt poziomej linii znajdujgcej sie posrodku pierwszego rzedu
klawiszy. Funkcje przycisku:

e nacisniecie powoduje przejscie do poprzedniej pozycji w menu.
e podczas pisania wiadomosci nacisniecie powoduje przejscie do poprzedniego znaku.
o kiedy wysSwietlony jest ekran gtéwny nacisniecie powoduje przejscie do menu

gtdwnego.

3.2.5. Przycisk potwierdz
Potwierdz to zielony, okragty przycisk znajdujacy sie po lewej stronie drugiego rzedu
przyciskow. Funkcje przycisku:

e nacisniecie powoduje wejscie do danej pozycji w menu, wybranie pozycji z listy,
potwierdzenie dziatania lub odebranie potgczenia.

o kiedy wyswietlony jest ekran gtdwny, nacisniecie powoduje przejscie do menu
gtéwnego.

3.2.6. Przycisk cofnij
Cofnij to czerwony przycisk w ksztaicie ukosnika znajdujgcy sie po prawej stronie drugiego
rzedu przyciskéw. Funkcje przycisku:

e nacisniecie powoduje powrét do menu, anulowanie akcji, odrzucenie lub zakohczenie
pofgczenia.

e nacisniecie podczas pisania wiadomosci powoduje usuniecie ostatniego znaku.
Nacisniecie i przytrzymanie kasuje caty tekst.

o Nacisniecie i przytrzymanie przycisku w kazdym miejscu telefonu powoduje powrot
do ekranu gtéwnego.

3.3. Przyciski akcji

Przyciski akcji uruchamiajg te samag konkretng funkcje w kazdym miejscu telefonu.

3.3.1. Lewy przycisk akcji

Jest to przycisk w ksztafcie matej kropki znajdujgcy sie po lewej stronie pierwszego rzedu
klawiatury. Nacisniecie powoduje przedstawienie statusow telefonu takich jak godzina i data,
poziom natadowania baterii, informacje o sieci i nieodebrane powiadomienia.
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3.3.2. Prawy przycisk akcji

Jest to przycisk w ksztatcie matej kropki znajdujacy sie po prawej stronie pierwszego rzedu
klawiatury. Nacisniecie powoduje powtorzenie ostatniego komunikatu. Nacisniecie i
przytrzymanie powoduje przeliterowanie ostatniego komunikatu.

3.3.3. Boczny przycisk akcji

Jest to podtuzny przycisk znajdujgcy sie na prawej krawedzi telefonu. Funkcje przycisku:
o Krotkie wcisniecie powoduje wyswietlenie listy ulubionych aplikaciji.
o Nacisniecie i przytrzymanie powoduje uruchomienie sterowania glosowego.

¢ Nacisniecie i przytrzymanie podczas pisania wiadomosci powoduje uruchomienie
dyktowania wiadomosci.

3.4. Klawiatura numeryczna

Roztozenie klawiszy na klawiaturze numerycznej jest identyczne jak w tradycyjnych
telefonach. Mamy cztery rzedy po trzy wypukte klawisze w kazdym. W pierwszym rzedzie
znajdujg sie klawisze jeden, dwa i trzy. W drugim rzedzie: cztery, pie¢ i szes¢. W trzecim:
siedem, osiem i dziewie¢. Ostatni, czwarty rzad sktada sie z klawiszy: asterisk (gwiazdka),
zero i hash (ptotek).

3.4.1. Przycisk gwiazdka

Przycisk gwiazdka znajduje sie po lewej stronie ostatniego rzedu klawiszy. Nacisniecie i
przytrzymanie powoduje zablokowanie klawiatury. Aby odblokowac¢ telefon, nalezy ponownie
nacisngc i przytrzymacé przycisk gwiazdka. Funkcje te mozna wytgczy¢ w ustawieniach
telefonu.

3.4.2. Przycisk krzyzyk

Przycisk krzyzyk znajduje sie po prawej stronie ostatniego rzedu klawiszy. Nacisniecie i
przytrzymanie powoduje otwarcie menu z profilami dzwieku (cichy, wibracja, dzwiek, tryb
samolotowy).
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3.5. Wprowadzanie tekstu

3.5.1. Wprowadzanie tekstu za pomoca klawiatury

Podczas pisania wiadomosci lub innego tekstu, klawiatura numeryczna jest uzywana do
wprowadzania tekstu, cyfr i znakow specjalnych. Kazdy przycisk, poza krzyzykiem (zwany
tez jako ptotek albo kratka), zawiera grupe znakoéw. Mozna przejs¢ przez grupe znakow
poprzez wielokrotne nacisniecie danego przycisku. Na przyktad przycisk dwa zawiera znaki
A, B, Cicyfre 2. Aby wpisa¢ litere B, nalezy dwukrotnie nacisng¢ przycisk. Aby wpisa¢ cyfre
2, nalezy nacisng¢ przycisk cztery razy lub nacisng¢ i przytrzymac przycisk.

o Przycisk jeden zawiera znaki specjalne.
o Przycisk gwiazdka zawiera pozostate znaki specjalne.
e Przycisk zero zawiera cyfre zero i spacje.

e Przycisk krzyzyk zmienia wielkosc liter i przetgcza miedzy klawiaturg numeryczng i
alfanumeryczna.

o Nacisniecie i przytrzymanie gwiazdki otwiera menu z emotikonami. Aby wybrac
zaznaczony emotikon, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz.

o Aby poruszac sie po tekscie, nalezy nacisng¢ przycisk w dot lub w gére. Aby wybraé
poruszanie sie pomiedzy znakami lub stowami, nalezy nacisng¢ lewy przycisk akcji.

Wskazéwka: wpisanie danego znaku mozna szybko zakonczyé poprzez nacidniecie
klawisza w dét. Umozliwia to natychmiastowe wpisanie kolejnego znaku z tego samego
przycisku, bez koniecznosci czekania na dzwiek klikniecia, ktéry oznacza, ze znak zostat
wprowadzony.

3.5.2 Glosowe wprowadzanie tekstu

Podczas pisania wiadomosci mozna uruchomi¢ dyktowanie poprzez nacisniecie bocznego
przycisku funkcyjnego. Dyktowanie tekstu mozna rozpoczg¢ po ustyszeniu sygnatu
dzwiekowego. Po kazdym podyktowanym fragmencie, telefon delikatnie zawibruje. W tym
momencie dyktowanie moze zosta¢ recznie zakonczone poprzez nacisnigcie przycisku
potwierdz, cofnij lub bocznego przycisku akcji. Dyktowanie zostanie zakohczone
automatycznie jesli przez kilka sekund nie zostanie wypowiedziane zadne stowo.

3.5.3. Wprowadzanie czasu

Podczas wprowadzania czasu w takich aplikacjach jak Budzik, Kalendarz lub podczas
ustawiania czasu w telefonie, nalezy uzy¢ przyciskow numerycznych do wprowadzenia
czterech cyfr. Pierwsza para cyfr oznacza godziny, a druga para minuty.
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3.5.4. Komendy glosowe

o Telefon moze byé sterowany za pomocg komend gtosowych. Aby uruchomi¢ tryb
komend gtosowych, nalezy wcisng¢ i krétko przytrzymac boczny klawisz akcji. Tryb
komend gtosowych posiada nastepujgce funkcje:

e otwieranie dowolnej aplikacji poprzez wypowiedzenie jej nazwy. Przyktadowo
komenda gtosowa "wiadomosci" otwiera aplikacje wiadomosci.

¢ \Wykonywanie potgczen do kontaktu z listy. Przyktadowo, komenda "zadzwon do
Ania" tgczy z numerem przypisanym do danej osoby.

e pisanie wiadomosci do kontaktéw z listy. Przykladowo, komenda "napisz do Ania"
tworzy wiadomos¢ SMS do numeru przypisanego do danej osoby. Wiadomosé moze
by¢ podyktowana, bgdz wprowadzona za pomocg klawiatury.

UWAGA: Tryb komend gtosowych wymaga potgczenia z Internetem.

3.5.5. Przycisk SOS

Nacisniecie i przytrzymanie przycisku SOS powoduje wykonanie potgczenia do przypisanego
wczesniej kontaktu alarmowego. Wymagane jest potwierdzenie tej czynnosci. Jesli zaden
kontakt nie jest przypisany do przycisku SOS, nacisniecie i przytrzymanie go otworzy menu
umozliwiajgce przypisanie kontaktu alarmowego.

3.6. Transfer danych miedzy komputerem, a
telefonem BlindShell

3.6.1. System operacyjny Windows

System operacyjny Windows powinien automatycznie rozpoznac¢ telefon jako urzgdzenie
przenosne. Pliki mozna edytowacé i przenosi¢ miedzy urzgdzeniami, za pomocg eksploratora
plikow komputera. Jesli urzgdzenie nie zostanie rozpoznane przez komputer, nalezy
zainstalowac¢ najnowszg aktualizacje i sprawdzi¢ czy znajduje sie w niej sterownik MTP.

3.6.2. Urzadzenia Apple

Aby kopiowa¢ pliki z urzgdzenia Mac do telefonu, wymagane jest oprogramowanie Android
File Transfer. Mozna je pobraé ze strony: https://www.android.com/filetransfer/.

3.6.3. Linux

Telefon powinien zosta¢ automatycznie rozpoznany przez komputer. Komunikacja odbywa
sie za pomocg eksploratora plikow.
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4. Funkcje telefonu BlindShell
4.1. Ekran giéwny

Ekran gtéwny jest punktem wyjscia do korzystania z telefonu. Znajduja sie tutaj informacje o
stanie akumulatora, zasiegu, godzinie, liczbie nieodebranych powiadomien, takich jak
wiadomosci, nieodebrane potgczenia, itp. Z ekranu gtdwnego mozna wykonaé nastepujace
czynnosci.:

e otworzy¢ menu gtdwne naciskajgc przycisk potwierdz, w goére, lub w dét.

¢ wykonac potgczenie, naciskajgc odpowiednie cyfry na klawiaturze i wykonac¢
pofgczenie poprzez nacisniecie przycisku potwierdz.

o uruchomi¢ szybkie wybieranie, naciskajgc i przytrzymujgc dany przycisk na
klawiaturze numerycznej. Jesli szybkie wybieranie nie jest przypisane, nacisniecie i
przytrzymanie otwiera menu umozliwiajgce przypisanie kontaktu do szybkiego
wybierania.

o otworzy¢ historie potgczen, naciskajgc i przytrzymujgc przycisk potwierdz.

Aby powrdéci¢ do ekranu gtdwnego z jakiegokolwiek miejsca w telefonie, nalezy nacisngc i
przytrzymac przycisk cofnij.

4.2. Potaczenia

Ta pozycja w menu pozwala na wykonywanie potgczen gtosowych z uzyciem numerow z
listy kontaktéw lub dowolnego numeru telefonu. Zawiera réwniez historie potgczen,
statystyke i ustawienia blokowania numerow.

4.2.1. Odbieranie potaczeni przychodzacych

o Aby odebrac potgczenie przychodzace, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz.

e Aby odrzuci¢ lub zakonczy¢ potgczenie, nalezy nacisng¢ przycisk cofnij.

4.2.2. Wypowiadanie nazwy dzwonigcego

Aby ustysze¢ komunikat z nazwg dzwonigcego, nalezy nacisng¢ prawy przycisk akgciji.
Automatyczne wypowiadanie nazwy dzwonigcego moze zosta¢ wtgczone w ustawieniach
telefonu: Dzwiek > Syntezator mowy > Prezentacja potgczenia przychodzgcego.
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4.2.3. Dzwonienie do oséb z listy kontaktow

Wybranie pozycji potgczenia, a nastepnie wybierz kontakt wyswietli liste kontaktéw. Nalezy
poruszac sie po liscie kontaktéw, dopdki nie znajdzie sie kontaktu, do ktérego chce sie
zadzwoni¢. Po odnalezieniu kontaktu, nalezy nacisngé przycisk potwierdz, aby wykonac
potgczenie. Mozna takze uzy¢ opcji wyszukiwania, aby szybciej znalez¢ dany kontakt (jest to
szczegolnie uzyteczne w przypadku posiadania w telefonie wielu kontaktéw). Pozycja
wyszukaj w menu jest ostatnig pozycjg na liscie, mozna dostac sie do niej naciskajac
przycisk w dot, jesli zaznaczony jest pierwszy kontakt na liscie. Mozna takze wpisa¢ dowolng
litere i spowoduje to przeniesienie do pierwszego kontaktu rozpoczynajgcego sie tg literg
(np. wpisanie litery C przeniesie do pierwszego kontaktu na C). Potem mozna wybrac¢ dalszy
kontakt uzywajgc przyciskéw w goére i w dét. Jak juz zostanie znaleziona osoba, do ktorej
chcemy zadzwoni¢, wystarczy wcisng¢ klawisz potwierdz, aby zainicjowaé potgczenie
telefoniczne.

4.2.4. Wybieranie numeru

Wybranie pozycji wybierz numer spowoduje pojawienie sie ekranu potgczenia, gdzie mozna
wpisac¢ numer telefonu, pod ktéry chcemy zadzwoni¢. Po wpisaniu numeru nalezy wcisngé
klawisz potwierdz, aby wykonac¢ potgczenie.

4.2.5. Rejestr potaczen

W rejestrze potgczen znajduje sie spis wszystkich potgczen (wychodzgcych i
przychodzacych) wraz z dodatkowymi informacjami. Wybranie potgczenia z tej listy za
pomoca klawisza potwierdz spowoduje przeniesienie do menu, w ktérym znajdujg sie
nastepujace pozycje:

e dzwon

e napisz SMS

e czas trwania pofgczenia

e zapisz numer w kontaktach (jesli nie jest jeszcze zapisany)

e dodaj numer do istniejgcego kontaktu (jesli nie jest jeszcze zapisany)
e zablokuj numer

e usun z historii

e usungc¢ catg historie

UWAGA: wybranie opcji usun catg historie potgczenh spowoduje usuniecie wszystkich
zapisanych potgczenh z historii.

4.2.6. Statystyka

W sekcji statystyka znajduje sie zestawienie potgczen z ostatniego miesigca. Ostatnia
pozycja okresla poczatkowy dzien miesigca, od ktdrego rejestrowane sg statystyki. Dzien
rozpoczecia cyklu mozna zmieni¢ poprzez nacisniecie przycisku potwierdz i wpisaniu
odpowiedniego dnia.
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4.2.7. Zablokowane numery

Menu zablokowanych numeréw zawiera liste kontaktow i numerow telefonow, ktore nie moga
nawigzac¢ potgczen telefonicznych z tym urzgdzeniem. Nowe zablokowane numery lub
kontakty uzupetniane sg poprzez dodanie zablokowanego numeru. Aby

odblokowaé kontakt lub numer z listy, nalezy wybraé go i potwierdzi¢ akcje za pomocg
przycisku potwierdz.

4.2.8. Nagrywanie rozmow telefonicznych

Aby nagra¢ rozmowe telefoniczng, nalezy nacisngé¢ przycisk potwierdz podczas potgczenia.
Z otwartego menu nalezy wybra¢ klawiszem w gore badz w dot pozycje nagrywaj. Aby
zatrzymac¢ nagrywanie, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk potwierdz i wybra¢ z menu
pozycje zakoncz nagrywanie. Alternatywnie, nagrywanie zostanie automatycznie
zakonczone w chwili roztgczenia. Nagrana rozmowa jest zapisana automatycznie w liscie
nagran aplikacji dyktafon.

4.2.9. Tryb gloSnhomoéwiacy podczas rozmowy

telefonicznej

Aby wigczyé tryb glosSnomdwigcy podczas rozmowy telefonicznej, nalezy nacisng¢ przycisk
potwierdZz podczas potgczenia. Z otwartego menu, nalezy wybrac wigcz tryb gloSnomowiacy.
Aby wytgczy¢ tryb gtodSnomowigcy, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz i z menu wybraé
pozycje wytgcz tryb gloSnoméwiagcy. W ustawieniach dzwieku mozna wybra¢ automatyczne
wigczanie trybu gloSnomowigcego.

4.2.10. Wyciszenie mikrofonu podczas rozmowy

telefonicznej

Aby wyciszy¢ mikrofon podczas rozmowy telefonicznej, nalezy nacisngé przycisk potwierdz
podczas potgczenia. Z otwartego menu nalezy wybraé wycisz mikrofon. Aby wigczy¢ dzwiek
mikrofonu z powrotem, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz i z menu wybraé wtgcz mikrofon.

4.2.11. Odbieranie drugiego potaczenia
przychodzacego

Drugie potgczenie przychodzgce podczas aktywnej rozmowy telefonicznej sygnalizowane
jest powtarzajgcym sie sygnatem dzwiekowym. Po wcisnieciu prawego przycisku akcji
ustyszymy nazwe drugiego dzwonigcego. Nacisniecie przycisku potwierdz spowoduje
odebranie drugiego potgczenia i wstrzymanie biezgcego potgczenia. Aby roztgczy¢ aktywne
potgczenie, nalezy nacisng¢ przycisk cofnij.
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4.3. Wiadomosci

Menu wiadomo$ci pozwala na stworzenie i wystanie wiadomo$ci do kontaktow lub
bezposrednio na podany numer telefonu. Wiadomos¢ mozna wystaé do wielu kontaktéw na
raz. Mozna takze sprawdzi¢ poprzednie wystane i odebrane wiadomosci, wersje robocze
oraz ustawienia wiadomosci.

Wskazéwka: Aby sprawdzi¢, ile znakéw pozostato do wyczerpania limitu dla jednego SMSa,
nalezy nacisng¢ prawy przycisk akcji. Spowoduje to odczytanie wiadomosci, a nastepnie
ustyszymy informacje o ilosci pozostatych znakéw.

4.3.1. Napisz wiadomos¢é SMS do kontaktu z listy

Wybranie pozycji wyslij SMS do osoby z listy kontaktéw wyswietli liste kontaktow. Gdy juz
zostanie znaleziony kontakt, do ktérego mamy wysta¢ wiadomosé, nalezy potwierdzi¢ wybér
klawiszem potwierdz. Nastepnie nalezy napisa¢ wiadomosc¢ i ponownie potwierdzié¢
klawiszem potwierdz, aby jg wystac.

4.3.2. Wyslij SMS pod numer
Wybranie opcji wyslij SMS pod numer wys$wietli menu, w ktérym znajdujg sie trzy pozycje:
numer, tekst i wyslij wiadomosc¢.

o Numer — nalezy wpisa¢ numer telefonu, na ktéry ma zosta¢ wystana wiadomosc i
potwierdzi¢ klawiszem potwierdz.

o Tekst — nalezy wpisac tres¢ wiadomosci i potwierdzi¢ klawiszem potwierdz.

o Wyslij — po wybraniu numeru i wpisaniu tresci wiadomosci, nalezy wybrac¢ te opcje,
aby wystaé wiadomosé.

4.3.3. Napisz SMS do wielu odbiorcow

Po wybraniu tej opcji pojawi sie menu, w ktérym znajdujg sie trzy pozycje: odbiorcy, tekst i
wyslij wiadomosc.

o QOdbiorcy — nalezy wybrac¢ kontakt z listy kontaktéow lub poda¢ numer telefonu, na
ktéry chcemy wystaé wiadomosé, kontakt lub numer zostanie dodany do listy
odbiorcéw. Mozna kontynuowac uzupetnianie listy kontaktéw, dopdki nie znajdg sie
tam wszyscy, ktéorym chcemy wysta¢ wiadomos¢. Nastepnie nalezy cofngé sie do
poprzedniego menu, uzywajgc klawisza cofnij. Aby usungé odbiorce, nalezy
zaznaczyc¢ go na liscie przyciskiem potwierdz, a nastepnie wybrac¢ opcje usun
odbiorce.

o Tekst — nalezy wpisac tre$¢ wiadomoéci, a nastepnie potwierdzi¢ klawiszem
potwierdz.

o  Wyslij wiadomos$¢ — po wpisaniu tre$ci wiadomosci i wybraniu numeru nalezy wybrac
te pozycje, aby wysta¢ wiadomosc.

Dopoki wiadomosc nie zostanie wystana, istnieje mozliwos¢ edytowania wiadomosci przez
wybranie odpowiedniej pozycji w menu.
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4.3.4. Konwersacje

Sekcja konwersacje zawiera wszystkie wystane i otrzymane wiadomosci, ktére pogrupowane
sg wedtug kontaktu lub numeru telefonu. Wybranie danego kontaktu lub numeru wyswietli
chronologiczng liste wszystkich wiadomosci, ktére nalezg do tego kontaktu bgdZz numeru.
Nastepnie, jesli zostanie wybrana ktéras z wiadomosci, pojawig sie nastepujgce opcje:

o Odpowiedz — daje mozliwo$¢ natychmiastowego napisania i wystania wiadomosci do
danego kontaktu.

o Przekaz dalej — pozwala przesta¢ dang wiadomos¢ do innego kontaktu lub na numer
telefonu.

e Zadzwoh — pozwala zadzwoni¢ do danej osoby lub pod numer telefonu.

e Zapisz jako nowy kontakt — jesli dany numer nie zostat zapisany na liscie kontaktow,
mozna go zapisaé uzywajac tej opcji.

o Dodaj kontakt — jesli numer telefonu nie zostat jeszcze zapisany w telefonie, opcja ta
pozwala przypisa¢ go do konkretnego kontaktu.

o Usun — usuwa wiadomosé.
o Usun konwersacje — usuwa dang konwersacje.

o Liczby w tej wiadomosci — wyswietla numery zawarte w tek$cie wiadomosci. Aby
wykonac akcje z danym numerem, nalezy nacisng¢ przycisk potwierdz.

4.3.5. Wersje robocze

Ta pozycja menu zawiera wiadomosci zapisane jako wersje robocze. Wersja robocza to
niedokonczona wiadomos¢, ktéra nie zostata wystana. Aby dokonczy¢ te wiadomos¢ nalezy
nacisngc przycisk potwierdz. Nastepnie mozna jg wysta¢ lub ponownie zapisac¢ jako wersje
robocza.

4.3.6. Ustawienia wiadomosci

Ustawienia wiadomosci umozliwiajg wigczenie lub wytgczenie funkcji powiadomienia o
doreczeniu oraz wysyfanie wiadomosci z diakrytykg lub bez.

4.4. Kontakty
Menu kontakty pozwala na dostep, edycje i dodawanie nowych kontaktow. Mozna

takze tworzy¢ kopie zapasowg kontaktow oraz importowac kontakty. Mozna réwniez wybrac
kontakty przypisane do szybkiego wybierania.
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4.4.1. Lista kontaktow

Lista kontaktow zawiera wszystkie kontakty zapisane w pamieci telefonu oraz na karcie SIM.
Podczas poruszania sie po liScie mozna skorzysta¢ z opcji wyszukiwania oraz przeskoczyc¢
do danego kontaktu, wpisujgc jego pierwszg litere. Aby wybra¢ dany kontakt, nalezy
nacisngc przycisk potwierdz. Spowoduje to otworzenie menu zawierajgcego nastepujace
pozycje:

e Dzwon — pozwala na zadzwonienie do danego kontaktu.
o Napisz SMS — pozwala na stworzenie i wystanie wiadomo$ci do danego kontaktu.
o Wyslij e-mail - otworzy nowy e-mail, a do pola odbiorcy wypeini e-mail kontaktu.

o Edytuj kontakt — pozwala na zmiane imienia, nazwiska, numeru telefonu oraz e-maila
przypisanego do dodanego kontaktu.

o Wybierz dzwiek dzwonka — otwiera liste dzwonkow. Aby wybra¢ dzwonek, nalezy
poruszac sie po liscie za pomocg klawiszy w gore i w dét i zaznaczy¢ przyciskiem
potwierdz, ktéry ma zostac przypisany do danego kontaktu. Telefon bedzie odgrywat
te melodig, kiedy zadzwoni do nas ten kontakt.

o Wyslij kontakt jako wizytobwke — otwiera menu, w ktérym mozna wybra¢ osobe z listy
kontaktow lub poda¢ numer telefonu, aby nastepnie wysta¢ dane danego kontaktu
jako wizytowke.

Usun kontakt — Trwale usuwa kontakt. Wymaga potwierdzenia.

4.4.2. Kontakty na karcie SIM

Kontakty zapisane na karcie SIM wyswietlane sg na liscie kontaktéw telefonu. Usuniecie
takiego kontaktu, powoduje usuniecie go z karty SIM. Edytowanie kontaktu znajdujgcego sie
na karcie SIM, powoduje zapisanie kontaktu w pamieci telefonu, i jednoczesne usuniecie
kontaktu z karty SIM.

4.4.3. Dodaj nowy kontakt

Nowy kontakt moze zosta¢ dodany za pomocg opcji dodaj nowy kontakt. Mozna zapisac
nastepujace informacje odnosnie danego kontaktu — imie, nazwisko, numer telefonu
komdrkowego, numer domowy, numer stuzbowy, inny, adres e-mail i adres pocztowy. Po
wypetnieniu wybranych pdl, mozna zapisa¢ kontakt, korzystajgc z opcji zapisz kontakt.
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4.4.4. Dzwonienie pojedynczym klawiszem

Wybieranie potgczeh jednym klawiszem pozwala na szybkie wykonanie potgczenia az z
dziesiecioma kontaktami (od 0 do 9). Wystarczy nacisngc¢ i przytrzymacé¢ dany numer, do
ktorego przypisany jest kontakt, a nastepnie potwierdzi¢ wybor klawiszem potwierdz. Liste
aktualnie przypisanych kontaktow mozna znalez¢é w menu pod pozycjg dzwonienie
pojedynczym klawiszem. Kazdy numer pokaze informacje o przypisanym kontakcie lub
informacje, czy w ogdle jakis kontakt zostat przypisany.

e Nieprzypisany — oznacza, ze pod danym numerem nie zostat przypisany kontakt do
wykonania szybkiego potgczenia.

e Przypisany — oznacza, ze pod danym numerem zostat zapisany kontakt do
wykonania szybkiego potgczenia. Mozna go usunac lub zastgpi¢ innym kontaktem.

Aby wykonac potgczenie jednym klawiszem, bedac na ekranie gtéwnym, nalezy wcisngc i
przytrzymac jeden klawisz klawiatury numerycznej.

4.4.5. Import kontaktow z pliku

BlindShell pozwala na import kontaktéw z pliku do listy kontaktow telefonu.

Importowanie kontaktow:

e Aby zaimportowa¢ kontakty, plik musi mie¢ wtasciwg nazwe — Contacts.vcf Nalezy
skopiowac ten plik do gtéwnego katalogu na karcie pamieci, jesli jest uzywana albo
do gtéwnego katalogu w pamieci telefonu.

o Jesli plik zostanie skopiowany zaréwno do pamieci telefonu jak i na karte pamieci,
zostanie uzyty plik z karty pamieci.

¢ Nalezy wybrac¢ opcje importuj kontakty, aby skopiowa¢ dane z pliku Contacts.vcf do
pamieci telefonu.

o Kontakty identyczne z kontaktami, ktére sg juz zapisane w pamieci telefonu, zostang
pominiete w czasie importu.

e Po zakonczeniu importu nazwa pliku Contacts.vcf zostanie zmieniona na Contacts-
imported.vcf

o Telefon zgtosi btad, jesli dany plik nie zostanie odnaleziony na karcie pamieci lub w
pamieci telefonu.

4.4.6. Tworzenie kopii zapasowej kontaktow
Aby wykonac¢ kopie zapasowg kontaktéw:

e Wybrac opcje utwdrz kopie kontaktéw z menu, aby stworzy¢ plik Contacts.vcf.
Spowoduje to zapisanie listy kontaktéw telefonu do pliku Contacts.vcf

o Jesli w telefonie umieszczona jest karta pamieci, plik zostanie na niej zapisany.

o Jedli karta pamieci nie jest zainstalowana w telefonie, plik zostanie zapisany w
gtébwnym katalogu w pamieci telefonu.
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4.4.7. Ustawienia kontaktow
W tym miejscu mozna ustawi¢ nastepujgce opcje:

e Sortowanie kontaktéw — spis kontaktéw moze by¢ posortowany alfabetycznie bgdz
wedtug imienia lub nazwiska

¢ Widok — mozna ustawi¢, aby pierwsze wyswietlato sie imie bgdz nazwisko

e Widocznosc¢ kontaktéw z karty SIM — umozliwia ukrywanie lub wyswietlanie na liscie
kontaktow, kontaktéw zapisanych na karcie SIM

e Usuwanie wszystkich kontaktéw.
4.5. Aplikacje
4.5.1. Katalog aplikacji BlindShell

Katalog Aplikacji BlindShell umozliwia pobieranie i instalowanie w telefonie nowych aplikaciji,
zarzgdzanie zainstalowanymi aplikacjami i sprawdzanie ich aktualizacji. Aplikacje
przedstawione sg jako pakiety. Pakiet moze zawierac jedng aplikacje lub zestaw kilku
powigzanych aplikacji.

4.5.1.1. Przegladanie internetowego katalogu

o Aby przegladac internetowy katalog pakietow, nalezy w menu wybraé pozycje
Przegladaj katalog.

¢ Nastepnie nalezy wybrac¢ jeden z nastepujgcych filtréw do przegladania katalogu:
zalecane pakiety, szukaj po nazwie, ostatnio dodane, wszystkie pakiety.

o Aby przeglada¢ wszystkie pakiety niezaleznie od kategorii, nalezy wybra¢ Wszystkie
kategorie. Mozliwe jest réwniez przeglgdanie pakietéw wedtug kategorii.

o Aby pobrac i zainstalowac dany pakiet, nalezy zaznaczy¢ go zielonym klawiszem
potwierdz i wybra¢ z menu instaluj pakiet.

e Aby dowiedzie¢ sie wiecej o pakiecie, nalezy zaznaczy¢ pakiet i wybra¢ Informacje o
pakiecie. Zawierajg one opis pakietu, informacje o wersji, nazwe kategorii, w ktorej
znajduje sie pakiet, liste zawartych aplikacji (jesli w pakiecie jest kilka aplikacji).

e Po pobraniu i zainstalowaniu pakietu jego aplikacje mozna znalez¢ w odpowiedniej
kategorii w Aplikacjach telefonu.

Uwaga: ta funkcjonalno$¢ wymaga potgczenia z Internetem.
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4.5.1.2. Zarzadzanie zainstalowanymi pakietami

e Aby przegladac i zarzgdzac¢ zainstalowanymi pakietami, nalezy wybrac
Zainstalowane pakiety.

¢ Po wybraniu pakietu mozna uruchomi¢ aplikacje, odinstalowac/dezaktywowac jag lub
sprawdzi¢ informacje.

o Ustawienia zaawansowane pakietdow pozwalajg na usuniecie plikéw tymczasowych
oraz danych uzytkownika.

Uwaga: systemowe aplikacje nie mogg zostac usuniete, ale mozna je dezaktywowac w
Ustawieniach zaawansowanych. Po dezaktywacji aplikacja nie bedzie pokazywana w menu
telefonu.

4.5.1.3. Aktualizowanie pakietow

oAby sprawdzi¢ dostepnosc¢ aktualizacji pakietow lub wyswietli¢ ostatnio
zaktualizowane pakiety, nalezy wybraé pozycje Aktualizacja.

o Domys$lnie pakiety aktualizowane sg automatycznie. Mozna to zmieni¢ w sekc;ji
ustawienia katalogu.

4.5.1.4. Ustawienia katalogu

Menu ustawienia katalogu umozliwia zmiane ustawien aktualizacji pakietow i powiadomien
dotyczacych katalogu aplikaciji.

4.6. Ustawienia
4.6.1. Dzwiek
4.6.1.1. Profile

W tym miejscu mozna ustawia¢ sposéb w jaki telefon informuje o wydarzeniach,
pofgczeniach, wiadomosciach oraz innych powiadomieniach. Szybki dostep do tej sekcji jest
mozliwy w kazdej chwili poprzez nacisniecie i przytrzymanie klawisza krzyzyk. Dostepne sg
nastepujgce profile:

¢ Normalny — o potgczeniach i wiadomosciach informuje zaréwno dzwiek jak i wibracja.

e Wibracje — jedynie wibracje bedg uzywane w celu powiadomienia o wiadomosciach i
rozmowach.

o Dzwiek bez wibracji — o potgczeniach i wiadomosciach informuje jedynie dzwiek.
e Cichy — ani dzwiegki, ani wibracje nie bedg uzywane.

e Tryb samolot — wytgcza wszystkie bezprzewodowe metody komunikacji (sie¢
komodrkowa, Bluetooth oraz WiFi).
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4.6.1.2. Glosnosc

W tym miejscu mozna ustawi¢ poziom gtodnosci dzwonienia dla rozmow przychodzacych,
powiadomien, budzika lub dzwieku informacji zwrotnej.

4.6.1.3. Dzwonki i powiadomienia

W tej czesci menu mozna wybrac¢ melodie, ktére bedg uzywane jako dzwonek, do
powiadomien i budzika. Mozna uzy¢ wtasnego pliku dzwiekowego. W tym celu nalezy
skopiowac go do pamieci telefonu. Aby uzy¢ pliku jako dzwonek nalezy skopiowaé go do
folderu dzwonki. W przypadku powiadomien, nalezy skopiowa¢ plik do folderu
powiadomienia, a w przypadku budzika do folderu budzik.

4.6.1.4. Syntezator mowy

W tej czesci menu mozna dostosowac ustawienia wyjscia glosowego. Mozna ustawi¢ lub
zmieni¢ nastepujgce wiasciwosci:

o Predko$¢ mowy
e Opcja gtosu

¢ \Wypowiadanie daty i godziny — jesli ustawione, data i godzina bedg prezentowane za
kazdym razem po odblokowaniu telefonu.

¢ Prezentacja numeru przychodzgcego — jesli ta funkcja jest ustawiona, nazwa
dzwonigcego jest prezentowana automatycznie podczas potgczenia przychodzgcego.
Jesli nie jest ustawiona, nalezy nacisng¢ prawy przycisk akcji, aby zostata
wypowiedziana nazwa dzwonigcego.

¢ Powiadomienie o zablokowanej klawiaturze — jesli jest ustawione, telefon poinformuje
o zablokowanej klawiaturze po nacisnieciu przycisku cofnij.

e Pozycja menu — jesli ustawione, telefon informuje o aktualnej pozycji w menu. (np.:
dwa z pieciu).

4.6.1.5. Reakcja telefonu

Tutaj mozna ustawi¢ sposob w jaki telefon bedzie sie komunikowat (pomijajgc oznajmianie
gtosem). Mozna wigczy¢ np. dzwiegki sygnalizujgce poruszanie sie po menu lub dzwieki
klawiszy. Alternatywnie mozna wigczy¢ wibracje, ktére beda petni¢ te samg funkcje co
dzwieki. Mozna réwniez wigczy¢ i dzwieki, i wibracje jednoczesnie.

4.6.1.6. Powiadomienia

Po otrzymaniu wiadomosci lub przeoczeniu faktu, ze ktos dzwonit, pojawia sie stosowne
powiadomienie oraz odgrywany jest dzwiek. Jesli wigczona zostanie opcja przypomnienia o
powiadomieniu, cichszy, mniej przeszkadzajgcy dzwiek bedzie odgrywany co pie¢ minut, aby
przypomnie¢ o wydarzeniu. Cykliczny dZzwigk przestanie by¢ odgrywany jak tylko
powiadomienie zostanie odczytane.

4.6.1.7. Automatyczny tryb gfosnomowiacy

Ta funkcja pozwala na wtgczenie lub wytgczenie automatycznego trybu gtoSnomowigcego
podczas rozmowy telefonicznej. Jesli funkcja jest wigczona i telefon zostanie odsuniety od
ucha podczas rozmowy, automatycznie zostanie uruchomiony tryb gloSnomowigcy.
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4.6.2. Klawiatura
4.6.2.1. Blokada klawiatury

W tej czesci menu mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ opcje blokowania klawiatury przy pomocy
klawisza gwiazdka. Blokada klawiatury stuzy gtéwnie temu, by zapobiec niechcianemu
przycisnieciu klawiszy telefonu.

e Reczna blokada klawiatury — klawiatura moze zosta¢ zablokowana tylko recznie,
poprzez nacisniecie i przytrzymanie klawisza gwiazdka. Aby odblokowac klawiature
nalezy nacisng¢ i przytrzymac klawisz gwiazdka.

e Automatyczna lub reczna blokada klawiatury — klawiatura jest blokowana
automatycznie po wygasnieciu ekranu lub recznie poprzez nacidniecie i
przytrzymanie klawisza gwiazdka.

e Brak blokady klawiatury — zablokowanie klawiatury nie jest mozliwe.

Wskazéwka: aby sprawdzi¢ godzine, gdy klawiatura jest zablokowana, nalezy nacisng¢
klawisz potwierdz. Klawiatura pozostaje zablokowana.

4.6.2.2. Czytaj podczas usuwania znakow

Opcja ta ma wptyw na to, co jest wypowiadane podczas usuwania znakéw w polu
edycyjnym:

o Czytaj znak poprzedzajgcy znak usuniety
e Czytaj usuniety znak
4.6.2.3. Czytaj pisane znaki
Podczas wpisywania tekstu mozna skorzystac z nastepujgcych opcji odczytywania:

e Czytaj stowo po wpisaniu spacji — ostatnie napisane stowo zostanie odczytane po
wstawieniu spacji.

e Czytaj caly wpisany tekst po wpisaniu spacji — caty uprzednio wpisany tekst zostanie
odczytany po wpisaniu spacji.

¢ Nie czytaj — opcja powtarzania stowa lub tekstu w tym trybie jest wytgczona.
4.6.2.4. Oznaczenie duzej litery
W tym miejscu mozna wybrac¢ sposéb informowania o pisaniu duzych liter.

e Komunikat werbalny - przed dang literg ustyszymy komunikat duze

e Sygnalizuj modulacjg syntezatora - litera zostanie przeczytana wyzszym tonem gtosu.

o Nie sygnalizuj - brak informowania o pisaniu wielkich liter.
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4.6.3. Wyswietlacz

4.6.3.1. Jasnosc ekranu

Ta opcja pozwala na dostosowanie jasnosci ekranu — im wyzsza jasno$¢ ekranu zostanie
ustawiona, tym krotszy bedzie czas pracy akumulatora.

4.6.3.2. Wygaszanie ekranu

To menu pozwala dostosowac po jakim czasie bezczynnosci telefon przechodzi w tryb
czuwania, a ekran zostaje wygaszony. Aby wybudzi¢ telefon, nalezy nacisng¢ dowolny
przycisk. Jesli wtgczona jest automatyczna blokada klawiatury, po wygaszeniu ekranu
klawiatura zostaje zablokowana. W takim przypadku, aby odblokowac klawiature, nalezy
nacisngc i przytrzymacé klawisz gwiazdka.

4.6.3.3. Schemat kolorow

Ta opcja pozwala na wybranie sposrod czterech schematow kolorow. Pierwszy kolor, to
kolor tekstu, drugi to kolor tta. Do wyboru sg nastepujgce mozliwosci:

e Bialy na czarnym tle
e Czarny na biatym tle
e Bialy na niebieskim tle
e Czarny na zé6itym tle
4.6.3.4. Styl menu gfownego
Ta opcja pozwala na ustawienie wygladu gtéwnego menu. Do wybrania dostepne sa:
e lkony itekst
o Tylko tekst
e Tylko ikony
4.6.3.5. Rozmiar tekstu

Dzieki tej opcji mozna dostosowacé rozmiar czcionki w telefonie. Nalezy mie¢ na uwadze, ze
wigczenie tej opcji moze spowodowadé, ze niektére stowa nie zmieszczg sie w jednym
wierszu. Dostepne sa:

e Rozmiar normalny

e Duze litery
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4.6.4. Sieci
4.6.4.1. WiFi

Aby méc uzywac sieci WiFi nalezy jg najpierw wtgczyc¢. Jesli nie jest planowane korzystanie
z WiFi mozna je wytaczy¢ wybierajgc opcje wytgcz WiFi. Tym sposobem zostaje
oszczedzona energia.
e Aby korzystac z sieci WiFi, nalezy wybra¢ wigcz WiFi
o Aby potaczy¢ sie z siecig WiFi, nalezy wybrac jg z listy sieci i wybrac potacz z siecia.
Jesli sie¢ jest chroniona hastem, nalezy je wpisa¢.

e Aby potaczyc¢ sie z siecig WiFi za pomocg przycisku WPN, nalezy zaznaczy¢ sie¢ w
liscie sieci, a nastepnie wybrac potacz za pomocg przycisku WPS. Nastepnie nalezy
nacisngc¢ przycisk WPS na routerze.

o Aby potgczy¢ sie z ukrytg siecig WiFi, nalezy wybra¢ potacz z ukrytg siecig WiFi, a
nastepnie wpisac jej nazwe i hasto.

Konfiguracja WiFi za pomoca pliku tekstowego

Sie¢ WiFi moze by¢ skonfigurowana za pomocg wgrania pliku tekstowego do gtéwnego
katalogu telefonu.

e wymagana nazwa pliku: wifi.txt
e pierwszy wiersz pliku powinien zawiera¢ nazwe sieci

e drugi wiersz pliku powinien zawiera¢ hasto (UWAGA: wielkos¢ liter ma znaczenie)

4.6.4.2. Bluetooth

Telefon oferuje wsparcie dla urzgdzen Bluetooth tj.: gto$niki, stuchawki czy zestawy
gtosnomowigce. Urzgdzenie Bluetooth musi zostaé uprzednio sparowane z telefonem, aby
byto mozliwe jego uzycie.

Parowanie z nowym urzadzeniem

o Nalezy witgczy¢ tryb parowania w urzadzeniu, ktére chcemy sparowac. Niektére
urzadzenia domyslnie sg w trybie parowania przez caty czas, a w innych
urzadzeniach trzeba ten tryb wigczy¢. Jest to zalezne od danego urzadzenia i
informacje o tym mozna znalez¢ w instrukcji danego urzadzenia.

¢ Kolejnym krokiem jest wigczenie Bluetooth w telefonie i wybranie szukaj urzadzen.
Wyszukiwanie moze trwac¢ okoto pét minuty, a odnalezione urzgdzenia zostang
wyswietlone na liscie.

e Aby sparowac urzgdzenie, nalezy wybrac je z listy. Parowanie moze trwac kilka
sekund.

o Niektére urzadzenia wymagajg wprowadzenia kodu weryfikacyjnego. W taki
przypadku, nalezy wpisa¢ kod podany przez telefon BlindShell.

o Aby usunac¢ sparowane urzadzenie, nalezy wybra¢ je na liscie sparowane urzgdzenia
i wybra¢ usun urzgdzenie.
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Laczenie i roztaczanie urzadzen

Sparowane urzgdzenie powinno tgczy¢ sie automatycznie. Niemniej, nie dotyczy to
wszystkich urzadzen. Czasem uzyteczna jest takze mozliwos¢ podtgczania i odtgczania
urzadzen, kiedy zaistnieje taka potrzeba. Aby to zrobi¢, nalezy odnalez¢ urzgdzenie w liscie
sparowanych urzadzen, a nastepnie wybrac¢ opcje potgcz lub roztacz.

Dodatkowe informacje o Bluetooth

e Zanim zostanie podjeta proba sparowania urzgdzenia, zazwyczaj trzeba je najpierw
wigczyc¢. Niektére urzgdzenia moga sie samoistnie wytgczac¢ po okreslonym czasie
bezczynnosci.

¢ Na rynku istnieje wiele urzgdzen Bluetooth. BlindShell nie gwarantuje
kompatybilnosci ze wszystkimi urzgdzeniami wszystkich mozliwych dostawcéw.
Niemniej sprzedawca urzgdzeh BlindShell moze by¢ w stanie doradzi¢ jakie
urzgdzenie wybrac.

o Z powodu mozliwych zaktécen sygnatu radiowego i charakterystyki protokotu
Bluetooth, nie ma gwarancji, ze dane urzadzenie zostanie odnalezione podczas
skanowania. Jesli nie mozna znalez¢ lub sparowa¢ danego urzgadzenia, nalezy
upewnic sie, ze znajduje sie ono w trybie parowania i sprobowaé ponownie. Jesli
problem sie utrzymuje, nalezy upewnic sie, ze nie ma w poblizu zrédet silnego
sygnatu radiowego tj. inne urzgdzenie Bluetooth, router WiFi lub inne urzadzenie
radiowe.

4.6.4.3. Test pofaczenia

Ta funkcja wykonuje test potgczenia internetowego. Wynik informuje o jakosci potgczenia
internetowego i dostepnosci serwera BlindShell.

4.6.4.4. Dane mobilne

Ta opcja umozliwia wigczanie i wytgczanie danych sieci komorkowe;.

Uwaga: Ta pozycja menu jest dostepna wytgcznie, gdy w telefonie znajduje sie karta SIM.

4.6.4.5. Kod PIN

W tym miejscu mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ zgdanie kodu PIN przy uruchamianiu telefonu.
Aby zmieni¢ kod PIN nalezy go uprzednio aktywowac.

Uwaga: jesli trzykrotnie zostanie wpisany btedny kod PIN, karta SIM zostanie tymczasowo
zablokowana i konieczne bedzie wpisanie kodu PUK. Je$li dziesieciokrotnie zostanie
wpisany nieprawidtowy kod PUK, karta SIM zostanie permanentnie zablokowana.

Uwaga: Ta pozycja menu jest dostepna wytacznie, gdy w telefonie znajduje sie karta SIM.
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4.6.4.6. Karty SIM

Ustawienia kart SIM bedg dostepne jedynie w przypadku uzycia dwoch kart SIM
jednoczesnie. W tym miejscu mozna wybrac¢ preferowang karte SIM dla rozmow
wychodzacych, Smséw i potgczenia internetowego przez dane mobilne.

4.6.5. Ulubione aplikacje

Ta pozycja menu umozliwia zarzgdzanie listg ulubionych aplikacji. Sg one tatwo dostepne
poprzez nacisniecie bocznego przycisku akcji. Aby doda¢ aplikacje do ulubionych, nalezy
wybra¢ pozycje Dodaj ulubiong aplikacje. Aby usung¢ aplikacje z ulubionych lub zmienic jej
pozycje na liscie, nalezy zaznaczy¢ jg klawiszem potwierdz.

4.6.6. Data, czas i strefa czasowa

W tym miejscu mozna wigczyc¢ lub wytgczy¢ automatyczne ustawienie czasu i daty, zmiana
formatu godziny i strefy czasowe;j.

o Aby wilgczy¢ automatyczne ustawienie daty i czasu, nalezy wybra¢ Czas i data. Jesli
ta funkcja bedzie wigczona czas i data bedg ustawiane automatycznie z sieci. Ta
funkcja jest mozliwa tylko wtedy, gdy karta SIM znajduje sie w telefonie.

o Aby recznie ustawi¢ czas i date, nalezy wytgczyé automatyczne ustawienie.

4.6.7. Jezyk

W tym miejscu mozliwa jest zmiana domysinego jezyka telefonu.

4.6.8. Aktualizacja systemu

W tej pozyciji menu mozliwa jest aktualizacja oprogramowania telefonu. Aktualizacje
wprowadzajg nowe funkcje, ulepszajg obecne funkcje i naprawiajg btedy. Informacja o nowej
aktualizacji przekazywana jest w powiadomieniu.

Aby recznie sprawdzi¢ dostepnos¢ aktualizacji, nalezy wybra¢ Sprawdz uaktualnienia. Jesli
aktualizacja jest dostepna, nalezy wybraé Pobierz, a nastepnie Zainstaluj aktualizacje. Aby
zainstalowac aktualizacje wymagane jest potgczenie z Internetem przez sie¢ WiFi.

Uwaga:

e Proces aktualizacji moze trwac kilka minut. Telefon bedzie informowat o postepie
aktualizacji monotonnym, mechanicznym gtosem.

o Podczas procesu aktualizacji nie nalezy wytgczac telefonu ani wykonywac
jakichkolwiek innych akcji. W przeciwnym wypadku oprogramowanie telefonu moze
zosta¢ uszkodzone i niezbedna bedzie jego naprawa.

4.6.9. O telefonie

Ta pozycja menu zawiera informacje o telefonie, takie jak wersje oprogramowania i
wykorzystanie pamigci. Umozliwia réwniez dostep do menu serwisowego z funkcjg
przywracania ustawien fabrycznych i tworzenia kopii zapasowe.
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4.6.9.1. Menu serwisowe

Menu serwisowe stuzy do wykonywania operacji serwisowych takich jak np. wykonanie kopii
zapasowej lub reset urzadzenia do ustawien fabrycznych. Menu serwisowe nie jest czescig
systemu operacyjnego telefonu BlindShell i dziata poza nim, wiec aby mogto zosta¢
uruchomione konieczny jest restart telefonu. W trybie serwisowym nie jest mozliwe uzywanie
telefonu w standardowy sposéb, nie dziata takze wykonywanie i odbieranie potgczen
telefonicznych. Aby wyjS¢ z menu serwisowego, nalezy wybrac¢ Zrestartuj telefon.

Kopia zapasowa

Ta funkcja tworzy plik zawierajgcy dane uzytkownika. Kopia zapasowa nie zapisuje danych
zgromadzonych na karcie pamieci SD.

o Aby wykonac¢ kopie zapasowa, nalezy umiesci¢ w telefonie karte SD lub pendrive z
wejsciem typu C. Jesli umieszczone sg oba, kopia zapasowa zostanie zapisana na
karcie pamieci SD.

o W menu nalezy wybra¢ pozycje Kopia zapasowa.
o Nastepnie nalezy wybrac typ kopii zapasowe;j:

e petna kopia zapasowa zapisze preferencje uzytkownikow aplikacji i ustawien
telefonu, w tym multimedia zapisane w pamigci wewnetrznej telefonu.

e Pelna kopia zapasowa bez multimediéw

o Plik kopii zapasowej zostanie wygenerowany ze znacznikiem czasu i rozszerzeniem
».backup”.

Przywracanie ustawien

Dzieki opcji przywracania ustawien mozna odzyska¢ ustawienia telefonu, ktére wczesniej
zostaty zapisane w kopii zapasowe;j.

Uwaga: aktualne ustawienia zostang nadpisane przez ustawienia zachowane w kopii
zapasowej.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Opcja ta pozwala przywrdécié¢ telefon do ustawien fabrycznych. Operacja ta spowoduje
usuniecie wszystkich danych uzytkownika, a telefon zostanie przywrécony do swojego
oryginalnego stanu.

4.7. Instrukcja obstugi

Znajduje sie tutaj niniejsza instrukcja obstugi podzielona na rozdziaty, aby utatwic jej
przegladanie.

4.8. Wylaczanie telefonu

Ta pozycja w menu wytgcza telefon. Wymagane jest potwierdzenie tej akgji.
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4.9. Informacje o przeoczonych powiadomieniach i

statusie telefonu

Aby sprawdzi¢ informacje o statusie telefonu, nalezy nacisng¢ lewy przycisk akcji. Ta funkcja
jest dostepna w kazdym momencie podczas korzystania z telefonu. Znajduja sie tutaj
nastepujgce informacje:

Powiadomienia — wyswietla nieodebrane powiadomienia
Aktualny czas i data — otwiera kalendarz

Stan WiFi — otwiera ustawienia WiFi

Stan sieci — wtgcza i wytgcza dane komorkowe

Stan akumulatora

Stan Bluetooth — otwiera ustawienia Bluetooth

4.10. Ulubione aplikacje

Ta pozycja menu umozliwia zarzgdzanie listg ulubionych aplikacji. Sg one tatwo dostepne
poprzez nacisniecie bocznego przycisku akcji. Aby dodac¢ aplikacje do ulubionych, nalezy
wybrac pozycje Dodaj ulubiong aplikacje. Aby usungc¢ aplikacje z ulubionych lub zmienic jej
pozycje na licie, nalezy zaznaczy¢ jg klawiszem potwierdz.

5.

Specyfikacja techniczna

5.1. Lacznosé

GSM (2G): 850/900/1800/1900 MHz

WCDMA (3G): B1/B2/B4/B5/B8

FDD-LTE (4G): B1/B2/B3/B4/B5/B7/B8/B12/B13/B17/B20/B25/B26/B28/B66/B71
TDD-LTE (4G): B38/B40/B41

VOLTE

Bluetooth: 4.2

WiFi: 2.4 GHz + 5 GHz (802.11 a/b/g/n/ac)

GNSS: GPS, Galileo, GLONASS, BeiDou

Radio FM

NFC
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5.2. Sprzetowe
o Wymiary: 135,2 x 54,6 x 16,7 mm

¢ Waga: 100g (telefon), 49g (akumulator)

o Wyswietlacz: 2,83" (480 x 640)

e Pamie¢ RAM: 2 GB

e Pamie¢ wewnetrzna: 16 GB

o Pamie¢ zewnetrzna: karta pamieci micro SD do 128 GB (FAT32)
e Aparat: 13 MP

e Karta SIM: dwie karty micro SIM

e Akumulator: 3000 mAh

o Mikrofon: podwojny mikrofon z redukcjg szumoéw
o 3.5 stereo audio jack

e USBtypuC

e Przyciski: SOS, Gtosnosé¢, Boczny klawisz akcji
e wskaznik LED

e Lampa btyskowa

e Latarka LED

5.3. Czujniki

¢ Magnetometr
e Barometr
e Akcelerometr
e Zyroskop
e Czujnik zblizeniowy
5.4. Certyfikaty
e CE, FCC, IC, ICASA, ACMA, RoHS, HAC, UN38.3, MSDS, IEC 62133
e HAC: M3/T3
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